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Zusammenfassung

Dieses Dokument ist eine Anleitung zum schnellen Einstieg in Klaros-Testmanagement. Es enthalt eine
Beispieltour durch die Webanwendung und ihrer Funktionalitat.
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Kapitel 1. Einfuhrung

ist eine benutzerfreundliche Web-basierte Anwendung um Testprojekte zu organisieren. Sie ver-
waltet Testfélle, Testsuiten, Informationen tber die zu testenden Systeme und die Umgebungen,
in denen die Tests ausgefiihrt werden. Wurde ein Testfall oder eine Testsuite ausgefihrt, wird das
Ergebnis inklusive der zugehorigen Informationen liber das zu testende System und die Umge-
bung in einer Datenbank gespeichert. Dies ermdglicht die volle Nachvollziehbarkeit eines jeden
Testlaufs. Zahlreiche Berichte geben zu jeder Zeit Auskunft tiber den Fortschritt.

1.7. Navigation

Mit diesem Tutorial mochten wir lhnen den Einsteig beim Arbeiten mit erleichtern. Abbildung 1.1
zeigt eine typische -Maske. Die Navigationsgebiete sind nummeriert und mit Bezeichnungen ver-
sehen, die lhnen spater das schnelle Auffinden erleichtern.

KLAROS TEST AGEMENT 1 [EIEEEE HhTe2s W OB Q v av
Q@ 17:27:12 The current selected project is: HHTG-25 (P00015) e Log Panel + X

Projects
— vemes-pagerorz W 4l 2 > w @ [ ot ]
QO PooD17 SGR Test Projekt 0 0 0 0 0 aboutamonthages O [ & [

€ Evaluate

QO PO0D16 Printer Test 0 0 0 0 0 aboutamonthage O [ & [
® PO0D15 HHTG-25 0 0 1 0 0 abeutamonthage @ [ & [
# Configure O PO0014 2 UIPort (Outsourced) 1 7 18 2 12 2monthsage O [ S il
2 O P00013 Klaros 0 0 3 1 7 3Imonthsage O [ S [
O Po0012 LBA Projekt 0 0 10 0 0 3monthsage O [ S [
O P00011 Banking Client 0 0 2 0 0 3monthsage O [ S ([
O PoO01Q QA Reference Project 0 0 24 0 0 Amonthsage O [& S [l
Q Po0009 Test project first 2 1 1 1 0 4monthsage O [& & [
O PooDos Al right 0 0 0 0 0 4monthsage O [& & [
O Poooc? Placeholder 0 0 0 0 0 4monthsage O [& & [
O PO0DCE Metabase 0 0 0 0 0 4monthsage O [ & [
QO PO0005S Rollout SBC 0 0 0 0 0 4monthsage O [ & [
QO Po0004 Project X 0 0 0 0 0 4monthsage O [ & [
O Po0003 Foo 0 0 [ 0 0 4monthsage O [ & [l

Newr Save Discard

Abbildung 1.7. Navigation in

Die Benutzeroberflache von

1. Die obere Meniileiste. Hier sind Funktionen zur Auswahl des aktuellen Projektes, zur Stich-
wort-Suche sowie Hilfe, Sprachwahl sowie zum Ausloggen erreichbar.

2. Die seitliche Mendileiste zeigt die fiinf Hauptabschnitte. Wenn Sie mit der Maus liber einen
bestimmten Abschnitt in der Seitenleiste verweilen, werden die Meniieintrage fiir diesen
Abschnitt angezeigt.

3. Das Log-Panel zeigt verschiedene niitzliche Informationen, Warnungen und Fehlermeldungen
an.

4. Die meisten Tabellen in haben eine Aktionsspalte wie sie hier zu sehen ist. Ein Klick auf die
jeweiligen Icons in dieser Spalte fiihrt Aktionen fiir die Objekte in der entsprechenden Zeile aus.

5. Viele Seiten in haben Schaltflachen zum Ausfiihren von Aktionen wie z.B. fiir das Erstellen neuer
Objekte und zum Speichern oder Verwerfen von Anderungen. Diese Schaltflachen finden Sie
stets oberhalb oder unterhalb der Tabelle.




Kapitel 2. Kurzanleitung fur den schnellen Einstieg

In unserer Kurzanleitung wird gezeigt, wie ein Projekt mit Testumgebungen, Testsystemen und
Testfallen und einer Testsuite angelegt wird. Die Testfélle erhalten Testschritte, auBerdem werden
benutzerdefinierte Felder und Kategorien angelegt. Danach wird ein einzelner Testfall sowie eine
Testsuite mit drei Testfallen ausgefiihrt und die Ergebnisse dargestellt.

Das zu testende System ist ein Drucker, fiir den sowohl die Hardware als auch die Software (Trei-
ber) getestet werden sollten. Die Treibersoftware ist in verschiedenen Versionen und fiir verschie-
dene Betriebssysteme, hier Windows und Linux, erhéltlich.

Zusatzlich existieren zwei getrennte Entwicklungsteams: eines fiir die Hardware, das andere fiir
die Software. Das Hardwareteam nutzt als System zur Fehlerverwaltung, das Softwareteam nutzt .

2.1. Setup

Zuerst wird das Testsetup erstellt. Dazu gehoren das Projekt, die Testumgebungen, die Testsys-
teme, die Testfélle und eine Testsuite.

2.1.7. Ein Projekt anlegen

Projekte sind die (ibergeordneten Objekte in . Alle anderen Objekte wie Testfille, Iterationen, Anfor-
derungen oder Testsuiten sind Bestandteile des Projekts. Daher ist das Anlegen des Projekts
immer der erste Schritt bei der Arbeit mit :

1. Erzeugen Sie mit Neu ein neues Projekt.

=\ KLAROS TEST MANAGEMENT Druckertest T HE Q ev av

[# Definieren Projekte
Neu Speichem Verwerfen

s0s
Zqas Planen
- 1Eintrige-Seite1von1 W 4 > M2 |v v &=

L Ausfihren @ PO000T  Druckertest 0 0 0 0 0 vorsMinuten ® [ S W

n
Auswerten
t‘ Neu Speichem Verwerfen

’ Konfigurieren

Abbildung 2.1. Die Seite Projekte
2. Indas Feld Beschreibung geben Sie Druckertest ein.

3. Klicken Sie auf den Button speichern . Es wird automatisch eine eindeutige Projekt-ID zuge-
wiesen.

Aktivieren Sie mit dem Radio-Button links neben der Projekt-ID oder rechts in der Aktions-
spalte das neue Projekt. Nun sind auch die anderen Menilpunkte in der seitlichen Meniileiste
anwabhlbar. Das neue Projekt kann jetzt mit dem Icon bearbeitet werden.
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Kurzanleitung fiir den schnellen Einstieg

2.2. Testsysteme anlegen

Als Nachstes legen wir unsere Testsysteme - zu testenden Systeme (SUT - System Under Test) -

an. In reprasentiert ein Testsystem eine Version eines Produktes oder einer Software, die getestet
werden soll. In unserem Beispiel sind dies Drucker.

1. Wahlen Sie unter Definieren den Eintrag Testsysteme in der seitlichen Meniileiste aus.

2. Klicken Sie auf den Button Neu

=\ KLAROS TEST MANAGEMENT orckeness W B a ey a

[# Definieren Testsysteme

Neu Speichem Verwerfen
223 Planen

[z =Rj 4Fintrage-Seite Tvon1 W o > M |20 |+ &7 Qx| & =

B Ausfihren SUT00004  Druckermodell 4 00 MW
SUT00003 Druckermodell 3 o/0 BEW

@ Auswerten SUT00002 Druckermodell 2 o/ FS W
5UT00001 Druckermodell 1 o0 FOW

/ Konfigurieren

Neu Speichem Verwerfen

Abbildung 2.2. Die Seite Testsysteme
3. Fiigen Sie den Text Druckermodell 1 in das Feld Version ein.
4. Klicken Sie auf Speichern
5.  Wiederholen Sie die Schritte fiir drei weitere Testsysteme:
* Druckermodell 2
* Druckermodell 3

*  Druckermodell 4

Mit einem Klick in die Spalteniiberschrift ID dndert sich die Sortierung der angezeigten Test-
systeme.

2.3. Testumgebungen mit benutzerdefinierten Eigenschaften anlegen

Der nachste Schritt beim Einrichten des Projekts besteht im Festlegen der Testumgebungen, in
denen die Tests stattfinden sollen. In legt die Testumgebung die dulReren Einfliisse fest, die das
Testergebnis beeinflussen kdnnen. Dies konnte das Betriebssystem sein, auf dem der Drucker-
treiber installiert ist oder auch die physische Umgebung, in der der Drucker betrieben wird.

Fir dieses Projekt legen wir zwei Software-bezogene und zwei Hardware-bezogene Testumge-
bungen an.

1. Wabhlen Sie unter Definieren den Eintrag Testumgebungen in der seitlichen Menlileiste aus.

2. Klicken sie auf Neu
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KLAROS TEST ANAGEMENT Druckertest T BB Q @v &~
7 B Testumgebungen
Neu Speichem Verwerfen
283 Planen
Zaenm AEimrage-Seite lvon1 W 4 » N[220 [v v Qx| & =
Kategorisierung
0 Auniiee z
X
Q Um Testumgebungen in Kategorien zu sehen, muss mindestens eine Kategoriegruppe angelegt werden
& Auswerten Hier klicken um Kategorien zu bearbeiten
SchlieBen
#~ Konfigurieren
ENV00004 Maximale Raumtemperatur Zen
ENV00003 Durchschnittliche Raumtemperatur Zen
ENV00002 Windows 10 [Zg=Rn]
ENV00001 Ubuntu 20.04 Ze&mn
Neu Speichem Verwerfen

3. Figen Sie

Abbildung 2.3. Die Seite Testumgebungen

Ubuntu 20.04 in das Feld Beschreibung ein und Speichern

Sie.

4. Legen Sie drei weitere Testumgebungen mit den folgenden Werten im Feld Beschreibung an:

* Windows 10

* Durchschnittliche Raumtemperatur

* Maximale Arbeitstemperatur

5. Speichern

2.4. Testfalle anlegen

Sie alle Eintrage.

Nun folgt die Erstellung die Testfalle. Wir werden sowohl fiir das Hardware- als auch fiir das Soft-
wareteam Testfille erstellen. Der erste Test fiir das Hardwareteam soll sicherstellen, dass der
Drucker die Vorgaben bezlglich der Mindestanzahl der gedruckten Seiten pro Minute einhalt.

1. Wabhlen Sie unter Definieren den Eintrag Testfélle in der seitlichen Meniileiste aus.

2. Klicken Sie auf Neu.

Testfalle

[ Definieren

Neu

223 Planen

+Z0FoW@ 1 Eintrage - Seite 1von 1
L Ausfahren TCO0001 4 1.0 Test ob der Drucker mindestens 10 Seiten pro

G Auswerten

#~ Konfigurieren

Minute druckt

4

Druckertest T BB Q ev a~

Speichemn Verwerfen
N &Y Qx| & =
Entwurf  Manuell 0 /0 BOSW

Speichem Verwerfen

Abbildung 2.4. Die Seite Testfalle

4
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3. Fiigen Sie Test ob der Drucker mindestens 10 Seiten pro Minute druckt in das Feld
Name ein. Der Name gibt Aufschluss Uber die Funktion/Aufgabe des Tests.
4. Klicken Sie auf Speichern
5. Klicken Sie auf die Testfall-ID oder auf das Icon in der Aktionsspalte.
6. Wahlen Sie die Ansicht Schritte aus.
KLAROS TEST MANAGEMENT Druckertest W BB aQ ev av
E"‘ Definieren Q  17:32:59 Der Testfall 'TC00001’ wurde erfolgreich aktualisiert + x
TCO0001 - Test, ob der Drucker mindestens 10 Seiten pro Minute druckt @@ D
Nl Speichem Verwerfen Zuriick
c Ausfishren Ubersicht  Eigenschaften  Benutzerdefiniert Anhange Revisionen Issues Aufgaben Ergebnisse  Anderungen
Neu Testsegment einfiigen Ansichtsmodus wechseln S )
3
(2 Qe ‘Schritt 1: Druck des Testdokumentes beginnen £ 4 KODM D
}, Konfigurieren Schritt 2: Timer starten, wenn das erste Blatt im Ausgabefach liegt I aka b
Schritt 3: Timer stoppen, wenn das letzte Blatt im Ausgabefach liegt I e >
AKtiON | sansSerif $ Nomal @ B I U S5 A 2 % X' HiH®» ¢ E==&= =
*R@HE & .
Anhang einfugen
Timer stoppen. wenn das letzte Blatt im Ausgabefach liegt
Erwartetes Ergebnis Arihang sinffigen
Vorbedingung Anhang einfugen
Nachbedingung Anhang einfligen
Neu Testsegment einfigen
Erstellt vor 26 Minuten von Felix Mustermann Zuletzt geandert vor 5 Minuten von Felix Mustermann
Speichem Verwerfen Zuriick
Abbildung 2.5. Der Tab Schritte in der Seite Testfalle
7. Erzeugen Sie die folgenden Schritte:
Beschreibung Erwartetes Ergebnis
Den Ausdruck des Testdokumentes star-
ten
Timer starten, wenn das erste Blatt im
Ausgabefach liegt
Timer stoppen, wenn das letzte Blatt im| The number of pages printed divided by
Ausgabefach liegt the minutes required (rounded down) must
equal 10 or more.

Die Anzahl der gedruckten Seiten divi-
diert durch die benétigten Minuten (abge-
rundet) muss 10 oder mehr ergeben.

8. Klicken Sie auf Speichern

Als Nachstes legen wir die folgenden Testfélle mit jeweils einem Testfallschritt an. Klicken Sie

zuerst auf  Zuriick

um zur Liste der Testfélle zuriickzukehren.
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Name Ausfiihrung |Beschreibung der  -|Erwartetes Ergebnis der -
Testschritte Testschritte

Drucke Testseite Manuell Drucken Sie die -| Die Seite wird
Seite mithilfe des -|gedruckt
Betriebssystems

Leere Tintenkartusche|Manuell Eine leere -| Das Druckerdisplay

erkennen Tintenkartusche einle-|zeigt die Warnung Patro-
gen ne leer

Sie sollten nun drei erstellte Testféalle sehen, einen mit zwei Testschritten und einen mit drei Test-
schritten.

2.5. Testsuiten anlegen

Der letzte Schritt bevor es mit dem Testen losgehen kann, ist das Anlegen von Testsuiten. In wer-
den Testfélle einer Testsuite zugeordnet, um sie spater gemeinsam ausfiihren zu kénnen. Eine
Testsuite kann einen oder mehr Testfélle enthalten und Testfélle konnen in mehreren Testsuiten
vorkommen.

1. Wabhlen Sie unter Definieren den Eintrag Testsuiten in der seitlichen Meniileiste aus.

2. Klicken Sie auf Neu

MANAGEMENT

[# Definieren Testsuiten
Neu

583 Planen

+ZO0Pram 1Enuage-Seevon1 W 4 (] &Y Qx| & =
L Ausfihren TS00001 1.0  Tutorial Hardware Suite Printer Model 1 3 ZOSMm

b
& Auswerten New Speichem W

/ Konfigurieren

Abbildung 2.6. Die Seite Testsuiten
3. Flgen Sie Tutorial Hardware Suite in das Feld Name ein.
4. Klicken Sie auf Speichern
5. Klicken Sie auf das Icon .
6. Klicken Sie auf die Ansicht Eigenschaften.

7. Klicken Sie auf das Icon Hinzufligen bei Leere Tintenkartusche erkennen und Test ob
der Drucker mindestens 10 Seiten pro Minute druckt beiden Testfallen.
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KLAROS TEST MANAGEMENT prner Q @v av
[ Define TS00001 - Tutorial Hardware Suite (O] @ D
Save Discard Back
s a
Plan . .
S Overview User Defined  Attachments  Revisions Jobs Results Changes
£ Execute Name Tutorial Hardware Suite System under Test v
= - 2Emries-Pagelof1 M | ] ﬁ.ﬁm_vm e
€ Evaluate
TC00003 1.0 Detects empty cartridge Manual  Draft 1t -
;‘ e H TC00001 1.0 Test if the printer prints at least 10 page per minute Manual  Draft 3 1 -
g 3Emries-Pagelof1 M > W20 [v Y Qlx | & =
© TC00003 1.0 Detects empty cartridge Manual Draft 1 +
TC00002 1.0 Print test page Manual Draft 1 +
© TC00001 1.0 Test if the printer prints at least 10 page per minute Manual Draft 3 +
Created about a minute ago by Felix Mustermann Last changed less than a minute ago by Felix Mustermann
Save Discard Back

Abbildung 2.7. Die Seite Testsuite
8. Klicken Sie auf Speichern

Unser Projekt ist nun fertiggestellt, und wir kbnnen mit der Ausfiihrung der Testfélle beginnen.

2.6. Testfalle ausfuhren

Wir haben nun einige Testfalle und eine Testsuite erstellt und sind wir bereit fiir die erste Test-
ausfiihrung.

2.6.1. Einen einzelnen Testfall ausfuhren

Nun werden wir einen einzelnen Testfall mehrfach mit verschiedenen Parametern ausfiihren.
1. Wabhlen Sie unter Ausfiihren den Eintrag Testfélle ausfiihren in der seitlichen Menlileiste aus.

2. Nunist die Seite Testfélle ausfiihren zu sehen. Sie zeigt fiir die vorhandenen Testfalle in der
Spalte Aktion ein Ausfiihrungsicon an. Das Aussehen des Icons kann variieren, fiir manuell
ausfiihrbare Tests wird hier das angezeigt.

Wichtig

Ein Testfall ist genau dann manuell ausfiihrbar, wenn seine Ausfiihrung auf
Manuell oder leer gesetzt wurde, der Testfall mindestens einen Testschritt
besitzt und sein Status entweder auf Draft oder Genehmigt steht. Zudem muss
eine Testumgebung und ein Testsystem vorhanden sein. Ist dies nicht gegeben,
erscheint das Icon ausgegraut. Die Griinde werden in der Spalte "Info" im Detail
aufgefihrt.
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KLAROS T ANAGEMENT Pinter T BB Q @v av
[ Define Run Test Case
. 3Emries-Page1of1 M 4 > M |20 [v v Qx &=
282 Plan
TC00003 1.0 Detects empty cartridge Manual 1 0 2
& Execute TC00002 1.0 Print test page Manual 1 0 2
TCO0001 10 Test if the printer prints at least 10 page per minute Manual 3 0 a0

€ Evaluate

/‘ Configure

Abbildung 2.8. Die Seite Testfalle ausfuhren

Klicken Sie auf das Icon beim Testfall Test ob der Drucker mindestens 10 Seiten pro
Minute druckt .

Auf dem nachsten Bildschirm wahlen Sie Durchschnittliche Raumtemperatur als Testum-
gebung aus.

\ KLAROS TEST ANAGEMENT primer 5 Qa ev av
[ Define Run Test Case
38 Plan 3Enries-Pagelof1 M 4 > W20 |v &Y Qx| & =
TCO0D03 1.0 Detects emply cartridge Manual 1 0 25
3 Execute TC00002 1.0 Print test page Manual 1 0 2
TC00001 1.0 Test if tagaraeendaisatla i aual 3 0 -
Execute Test Case
@ Evaluate
v Evaluate i 7 .
TCO00001 - Test if the printer prints at least 10 page per
minute
/’ Configure
— Test Case Details
1D TCOD0OT
Revision 1.0

Name Test if the printer prints at least 10 page per minute
Status Draft

Execution Manual

Test Environment  Average Room Temperatur v Q
System under Test Printer Model 1 v Q
I ancel
Printer Model 4
Printer Model 3
Printer Model 2

Abbildung 2.9. Die Seite Testfall ausfuhren
Wahlen Sie Drucker Modell 1 als Testsystem aus.
Klicken Sie auf  Ausfiihren

Nach einem Hinweis auf die laufende Ausfiihrung 6ffnet sich ein neues Browser-Fenster.
Falls dies nicht geschieht, liberpriifen Sie, ob lhr Browser einen Pop-up-Blocker verwendet
und fligen Sie ggf. die Web-URL zu den Ausnahmen hinzu.
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7.

Im neuen Fenster wird der Tester schrittweise durch den Testablauf gefiihrt. Auf der ersten
Seite sehen Sie den Testfall im Uberblick. Das bisherige Browser-Fenster wird fiir die Test-
durchfiihrung nicht benétigt und kann minimiert werden.

\ KLAROS TEST MANAGEMENT Printer W BB Q @y av
@ Deh [T o qer *) Manual Execution TCODDOT - Test i the printer prints at least 10 page per minute - Mozilla Firefox - O
Define
)
@ [ 2 localhost: 18080/klaros-web/pages/subviews/execute/runner/manualTestRunner *s% ol =
292 bl Y Qx| & =
283 Plan §
Tabular View? Q
TCo0003 — TC00001 - Test if the printer prints at least 10 page per minute [Step 103 1 0 20
L& Execute Tcoooo2 Test Case TC00001 1 0 2
TC00001 Revision 1.0 3 o 20
Name Test if the printer prints at least 10 page per minute
€ Evaluate Steps 3
System under Test Printer Model 1
Test Envi Average Room T
#~ Configure
Step 10of3
Action Start printing the test document

Abbildung 2.10. Der Testfall-Runner

Der manuelle Test-Runner zeigt nun den ersten Testschritt. Wir nehmen an, dass der Tester
die Testseite ordnungsgemal gedruckt hat, also ist der erste Schritt bestanden.

Klicken Sie auf das griine Bestatigungsicon .

Nun wird der zweite Schritt angezeigt. Markieren Sie auch die weiteren Schritte als  Bestan-
den . Es erscheint ein weiterer Dialog, in dem Sie bestatigen, dass Sie die Testausflihrung
beenden mochten. Klicken Sie auf den Button ok

Es erscheint jetzt die Ubersicht iiber den abgeschlossenen Testlauf. Da alle Schritte ohne
Komplikationen bestanden sind, ist es nicht notig einen Issue/Defekt zu erstellen.

Klicken Sie auf den Button Beenden . Kehren Sie jetzt wieder auf der Ubersichtsseite mit
den drei Testfallen zuriick.
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\ KLAROS TEST MANAGEMENT Poter W B Q @v &~

Run Test Su @

@ 25 locathost:1¢

* Define

# Plan

. . - -
TS00001 Test Suite Execution Overview : ’ -

Execute

Test Suite Result TSROD00001
Evaluate Test Run TRUD000005
Execution time 00:00:26

Results n H

Test Case Result TC0O0003 - TCROD0O00S Vv

Test Case TCO0003 - Detects empty cartridge
Summary

/’ Configure

Deseription

Results n

Step Step 1: Insert empty v

Summary

Description

Save Link Issue Create Issue Close

Abbildung 2.17. Der Ergebnistberblick im Test-Runner

Jetzt werden wir denselben Testfall mit einem anderen Testsystem und in einer anderen Testum-
gebung ausfiihren.

1.

10.

Klicken Sie erneut auf das Icon bei den Testfédllen Leere Tintenkartusche entdecken und
Test ob der Drucker mindestens 10 Seiten pro Minute druckt .

Im folgenden Dialog wahlen Sie Maximale Arbeitstemperatur als Testumgebung aus.
Wahlen Sie Drucker Modell 2 als Testsystem aus.

Klicken Sie auf  Ausfiihren

Klicken Sie auf das griine Bestatigungsicon .

Klicken Sie erneut auf das griine Bestatigungsicon .

Das Druckermodell 2 benutzt die Model 2 Druckerkdpfe. Diese haben ein Uberhitzungspro-
blem, deshalb wird dieser Testfall in einer Umgebung mit hoher Temperatur fehlschlagen.

Klicken Sie auf das orange Icon.

Geben Sie im Textfeld Kurzbeschreibung fiir das Testfallergebnis den Text Zu viele Pausen
aufgrund von Uberhitzung ein.

Diese Kommentare helfen, den Fehler zu reproduzieren.

Klicken Sie auf den Button Testbeenden . Ein Dialog erscheint, in dem Sie das Beenden der
Testfallausfiihrung mit ok bestétigen.

Wenn Sie bereits ein Issue Management System angebunden haben, kénnen Sie nun einen
Issue direkt aus dieser Seite heraus erzeugen. Dieser gesamte Prozess wird in Abschnitt 3.6
Jssues” ausfihrlich beschrieben.
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11. Klicken Sie auf Beenden

2.6.2. Testsuiten ausfuhren

Als Nachstes werden wir die Testsuite ausfiihren. Der Prozess ist dem Ausfiihren eines Testfalls
sehr dhnlich. Zusétzlich erscheint zu Beginn noch ein Uberblick-Bildschirm.

1. Wabhlen Sie in der seitlichen Meniileiste unter Ausfiihren den Eintrag Testsuiten ausfiihren aus.

2. Klicken Sie auf das Icon bei der Testsuite Tutorial Hardware Suite .

KLAROS TEST MA EMENT priner B B aQ @v av
[ Define Run Test Suite
® 1Entries-Page1of1 W 4 B W |20 | v Qx| & =
saas Plan LI
TS00001 1.0 Tutorial Hardware Suite 2 0 2

n Execute

& Evaluate

# Configure

Abbildung 2.72. Die Seite Testsuite ausfuhren

3. Wabhlen Sie Durchschnittliche Raumtemperatur als Testumgebung aus.

; RLARDE TEST MANAGENERNT Primer T BB Q @v &~
[#' Define Run Test Suite
8% Plan 1Entries-Page1of1 M A [ lzu—v =7 B [
TS00001 2 forial Harduare - 4 .
Execute Test Suite

£ Execute

TS00001 - Tutorial Hardware Suite

— Test Suite Details

o ID TS00001
J~ Configure
Revision 1.0

@ Evaluate

Description Tutorial Hardware Suite

TC00003 1.0 Detects empty cartridge Manual Draft 1 o
TCO0001 1.0 A\ Test if the printer prints at least 10 page Manual Draft 3 20
per minute
Test Environment  Average Room Temperatur v Q
System under Test  Printer Model 1 v Q
Execute Cancel

Abbildung 2.13. Die Seite Testsuite ausfuhren
4. Wahlen Sie Drucker Modell 1 als Testsystem aus.

5. Klicken Sie auf den Button Ausfiihren

11



Kurzanleitung fiir den schnellen Einstieg

6. Klicken Sie auf den Button Beginnen im manuellen Test-Runner.

\ KLAROS TEST MANAGEMENT G LF L Q @v a~
. P #9 Manual Execution TC0DOT - Test if the printer prints at least 10 page per minute - Mozilla Firefox = [m]
[ Define Run Test C;
. - -0
0 DO localhost: 18080/klaros-weby/pages/subviews/execute/runner/manualTestRunner = +d =
82 Plan %V Qx| & =
Tabular View? Q
Tcoooo3 — TCO0001 - Test if the printer prints at least 10 page per minute [[8tep 10f3 1 0 2
8 Execute Tcooo02 Test Case TC00001 1 0 20
Tc00001 Revision 1.0 3 0 2
Name Test if the printer prints at least 10 page per minute
0y
& Evaluate Steps 3
System under Test Printer Model 1
Test Envil Average Room Temp
#~ Configure
Step 10f3

Action Start printing the test document

UL AZZOX  XO) QAO

Abbildung 2.74. Der Testsuite Runner
7. Klicken Sie auf das griine Bestatigungsicon fiir alle Schritte.
8. Bestatigen Sie den folgenden Dialog durch Klicken auf den Button ok
9. Wiederholen Sie dies fiir den zweiten Testfall.

10. Klicken Sie auf den Button SchlieRen

2.7. Ergebnisse und Berichte

Jetzt kdnnen wir uns die Testergebnisse ansehen. verfiigt Giber ein umfangreiches und ausfiihrli-
ches Berichtswesen.

1. Loggen Sie sich mit dem Account manager ein.
2. Wahlen Sie das Projekt Drucker, falls es nicht bereits ausgewahlt ist.
3. Klicken Sie auf Auswerten in der seitlichen Meniileiste.

4. Nun wird das Dashboard fiir das Projekt Drucker angezeigt. Sie sehen zahlreiche relevante
Informationen wie die Anzahl der Testfalle und Testsuiten im Projekt, die Anzahl der bestan-
denen und fehlgeschlagenen Testldufe sowie die Testaktivitat der letzten 30 Tage.

12
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KLAROS T ANAGEMENT
[# Define Dashboard
New
28% Plan

£ Execute

Latest results of the executed test cases (SUT Printer Model 4 and test environment

pinter T B Q gv av

DB00001 (System Accoun v | & 5| (17324

Save Cancel
Latest Test Activity 7 &S X

Test activity (last 30 days, SUT Printer Model 4 and fest environment Maximum Operating

Maximum Operating Temperatur) Temperatur)

Passed Failure . Error Passed Failure [N Error

€ Evaluate

#~ Configure 3

Aug 26 Aug 27

New Save Cancel

Abbildung 2.15. Das Dashboard

Den Bericht ,Letzte Erfolgsrate” konnen Sie Uber einen Klick auf das Icon anpassen. Im fol-
genden Dialog kdnnen Sie dann das Testsystem und die Testumgebung einstellen.

Im Bereich Auswertung kénnen Sie sich individuelle Ergebnisse fiir Testfélle und Testsuiten
anzeigen lassen.

Wahlen Sie unter Auswerten den Eintrag Testfallergebnisse in der seitlichen Meniileiste aus.

Hier sehen Sie die in diesem Projekt ausgefiihrten Testfélle, sowie die Anzahl der Testlaufe
und deren Ergebnisse.

KLAROS TEST ANAGEMENT prner aQ @v av
[ Define Test Case Results
:8: i + 3Enuies-Pagelof1 M 4 > M |20 |v ¢ ShowExecuted Only | Show Newest Only Qx| &=
£8% Plan
9. A0
TC00003 1.0 @ Detects empty cartridge 0/0 1 2Q
L Excoute TC00002 1.0 Print test page 0/0 i e}
TC00001 1.0 @ Testif the printer prints at least 10 page per minute 0/0 3 25 Q,

€ Evaluate

#~ Configure

Abbildung 2.16. Die Seite Testfallergebnisse

Klicken Sie auf das Icon fiir den Testfall Test ob der Drucker mindestens 10 Seiten pro Minute
druckt.

Nun sehen Sie eine Ansicht mit einer Zusammenfassung aller Testlaufe fiir diesen Testfall.

Klicken Sie auf das Icon um einen einzelnen Testlauf ndaher zu betrachten.
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KLAROS TES ANAGEMENT = 1 L Q@ ev av
[ Define Test Case Results: TC00001 - The printer prints at least 10 pages per minute. ]
283 Plan
=) 3Emries-Pagelof1 W 4 > |20 [ 7 Show Newest Only Qlx & =
L Execute
TCROOO00O5  9/2/20,2:33:50 PM TRUD00000S Maximum Operating  Printer Model 2 FelixMustermann ~ 00:07:07 A &S Q
o Temperatur
& Evaluate o . .
CROOD00O3  9/2/20,2:18:20 PM TRUD000003 Average Room Printer Model 1 FelixMustermann  00:04:55 @& 26D Q
Temperature
. TCRO0O000D 9/2/20,1:32:11 PM TRU0000001 Average Room Printer Model 1 FelixMustermann 000426 & Se S Q
4 Configure Temperature

Back

Abbildung 2.17. Die Seite Testfallergebnis
10. Dieser Bildschirm zeigt eine Aufschliisselung der Ergebnisse der einzelnen Schritte im Test-
fall sowie die Zusammenfassung und Beschreibung, die der Tester fiir jeden dieser Schritte
eingegeben hat.

Wahlen Sie unter Auswerten den Eintrag Testsuite-Ergebnisse in der seitlichen Meniileiste

=\ KLAROS MAN EME printer Q @v av
[ Define @ Test Case Result: TCRO000005 (TC00003 - Detects empty cartridge) 28106
Save Discard Back
282 Plan
Issues  Changes
£ Execute Summary
& Evaluate
Description
J* Configure
Result @ |~ Passed
Start 8/26/20, 3:53:33 PM
Executor Felix Mustermann
Execution time 00:01:49
Test Run TRUODDODOS - 8/26/20, 3:53:33 PM
TestCase TC00003 - Detects empty cartridge
Test Environment ENV00003 - Average Room Temperatur
System under Test SUT00001 - Printer Model 1
Steps
1 @  Insert empty Printer display shaws "Cartridge empty” warning o014y [

Upload Attachment

Created a day ago by Felix Mustermann Last changed a day ago by Felix Mustermann

Save Discard Back

Abbildung 2.18. Die Seite Testfallergebnis

Diese Seite zeigt die Ergebnisse pro Suite in einer dhnlichen Weise wie Sie sie schon bei den
Testfallergebnisse gesehen haben.

Dies beendet unsere Schnelleinfiihrung. Die folgenden Kapitel enthalten weiterfiihrende Abschnit-
te, die die Funktionen von detaillierter erldutern.
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Kapitel 3. HowTos

Dieses Kapitel enthalt einige niitzliche Schritt-fir-Schritt-Anleitungen fiir verschiedene Aktionen in
Klaros-Testmanagement, die den ersten Einstieg erleichtern. Wir werden unser Drucker-Beispiel-
projekt aus der Schnellstartanleitung hier weiter verwenden.

Wir empfehlen, zunachst das Tutorial vollstandig zu beenden, da wir hier auf die dort angelegten
Beispieleingaben zuriickgreifen.

3.1. Benutzer Rollen Management

In diesem Kapitel erfahren Sie anhand unseres Beispiels aus dem Tutorial, wie der Zugriff auf ein
Projekt funktioniert und wie dieser fiir bestimmte Anwender eingeschrankt werden kann.

Die Standard-Installation von Klaros-Testmanagement enthalt die 3 Anwenderrollen Administra-
tor, Manager und Tester (siehe Klaros-Testmanagement Dokumentation hier und hier fiir weite-
re Informationen zu Benutzerrollen). Wenn Sie ein neues Projekt erstellen (siehe Abschnitt 2.1.1
.Ein Projekt anlegen”) haben zunéichst alle Anwender von Klaros-Testmanagement Zugriff auf
dieses Projekt. Um diesen Zugriff fiir einzelne oder mehrere Anwender einzuschrénken, enthalt
Klaros-Testmanagement Enterprise Edition 3 verschiedene projektspezifische Rollen.

3.1.1. Einschranken des Projektzugriffs

(i:] edition Dieses Feature ist nur in der Klaros-Testmanagement Enterprise Edition

verfiigbar

Nun werden wir den Zugriff auf das Projekt Printer beschranken. Ausfiihrliche Informationen dazu
finden Sie unter hier.

@ Zuweisen projektspezifischer Rollen

Projektspezifische Rollen miissen nicht mit der Anwenderrolle libereinstimmen. Bei-
spielsweise kann ein Anwender der als Testmanager angemeldet ist, in einem Projekt
als Tester und in einem anderen als Testmanager fungieren.

1. Melden Sie sich als Manager in Klaros-Testmanagement an.
2. Wahlen Sie den Bereich Definieren in der seitlichen Meniileiste aus.

3. Klicken Sie auf das Projekt mit der Nummer P00007, bzw. das ,Printer Test" Projekt, falls
bereits mehrere Projekte angelegt wurden.

4. Wahlen Sie den Tab Zugang aus.
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S KLAROS TEST MANAGEMENT Pier W B a @v &~
* Define P00001 - Printer 200
Save Discard Back
Plan . . -
Properties  User Defined  Copy Objects Integration  Results  Changes
B Excoute Anonymous project access disabled
2w 0Emries-Page1ofl M4 B W [20 & T &=
€ Evaluate Are you sure?
e e For the following projects the user is assigned under the role below:
’ Configure Created 3 minutes ago by Feli Last changed less than a minute ago by Felix Mustermann
Assign Save Discard Back
v admin Felix Mustermann Administrator
manager Max Mustermann Test Manager
tester Erika Mustermann Tester

Addusers as Test Manager Vv

At least one test manager must be assigned before testers may be assigned

0K Cancel

Abbildung 3.1. Die Ansicht ,Zugang"”
6. Klicken Sie auf den Zzuweisen Button.

7. Wahlen Sie in der Spalte Max Mustermann aus der Dropdown-Liste die Projektrolle Testma-
nager aus.

8. Bestatigen Sie die Anderungen mit einem Click auf den ok Button.

Der einzige Anwender, der Zugang zum Projekt Printer hat, ist jetzt der Anwender Manager. Admi-
nistratoren konnen das Projekt trotzdem sehen, da sie von den Projektzugriffsregeln ausgenom-
men sind. Auf der Ubersichtsseite aller Projekte zeigt das Symbol in der Spalte Zusétzliche Hin-
weise an, ob ein Projekt zugangsbeschrankt ist oder nicht.

N KLAROS TEST MA MENT piver W B Q @v av
[ Define Projects
New Save Discard
282 Plan
1Entries-Page 101 W 4 » M |20 |v AT = =
B Eccute © P00001 [&)] Printer 0 0 0 0 0 T minutesago ® & S T

| Access to this project is imited to selected users

|
Evaluate
¢ New Save Discard

)’ Configure

Abbildung 3.2. Ein Projekt mit eingeschranktem Zugang
1. Melden Sie sich als Manager in Klaros-Testmanagement an.
2. Wahlen Sie den Bereich Definieren in der seitlichen Meniileiste aus.

3. Klicken Sie in der Projektibersicht auf P00007, bzw. auf das Drucker-Projekt, falls bereits
mehrere Projekte angelegt wurden.
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4. Wahlen Sie das Tab Zugang aus.
5. Inder Spalte Erika Mustermann wahlen Sie aus der Dropdown-Liste die Projektrolle Tester aus.

Klicken Sie auf den ok Button.

Q Wichtig

Nutzen Sie die projektspezifische Rollen, benétigen Sie mindestens einen Benutzer
mit der Rolle "Testmanager" pro Projekt.

3.2. Kategorisierung

T,
i/] aeition Dieses Feature ist nur in der Klaros-Testmanagement Enterprise Edition

verfligbar

Q Wichtig

Um die Beispiele in diesem Kapitel ausfiihren zu kdnnen, sollte zuerst das Kapi-
tel Abschnitt 2.3, ,Testumgebungen mit benutzerdefinierten Eigenschaften anlegen”
abgeschlossen werden.

In unserem Beispielprojekt haben wir verschiedene Testumgebungen angelegt, sowie mehrere
Testfalle flir Hardware und Software. Eine niitzliche Funktion zum Aufteilen von Bausteinen in der
Klaros-Testmanagement Enterprise Edition ist das Kategorisieren.

In Klaros-Testmanagement konnen Objekte wie Testfalle, Testumgebungen u.a. selbstdefinierten
Kategorien zugeordnet werden. Dies funktioniert ahnlich wie das Ablegen von Dateien in Ordnern
eines Dateisystems. Wir werden nun zwei Kategorien erstellen und die angelegten Testumgebun-
gen den jeweiligen Teams zuweisen. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 3.2, ,Katego-

risierung”

1. Klicken Sie auf das Icon direkt iber der Tabelle im Arbeitsbereich, um das Kategorien-Panel
zu 6ffnen. Wahlen Sie Hier klicken, um Kategorien zu bearbeiten.
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7.

KLAROS TEST MANAGEMENT Drckeres @ 58 a9 av

[# Definieren Testumgebungen

Neu Speichem Verwerfen

8% Planen

(g =R 0 =] 4Fintrage-Seite 1von1 W > oM |20 |v =Y Qx| & =
L Ausfuhren Kategoriegruppe  Druckertest v+ @ =1
Name Druckertest
& Auswerten -
W | i | Team + |2 W
& | software + 2@
}‘ Konfigurieren
&2 | Hardware + & @
ENV0O0004 Maximale Raumtemperatur zZen
Durct ittliche Raur zZaen
ENV00002 Windows 10 Zem
ENV0O0001 Ubuntu 20.04 (g =R

Neu Speichemn Verwerfen

Abbildung 3.3. Kategorien anlegen
Klicken Sie auf das Icon um eine neue Kategoriegruppe zu erstellen.
Fligen Sie Druckertest in das Feld Name ein.

Nach dem speichern wahlen Sie die Kategorie Druckertest im Drop-Down-Menii Kategorie-
gruppe aus.

Als Nachstes benennen Sie das Feld ROOT in Team um.

Nun klicken Sie auf das Icon im Feld Team und geben Hardware in das Textfeld der neuen
Unterkategorie ein. Wiederholen Sie den Schritt mit dem Eintrag Software .

Speichern  Sie die Eingaben.

Nachdem die Kategorien erfolgreich angelegt wurden, kdnnen jetzt die Testumgebungen den ein-
zelnen Teams zugeordnet werden.

Dazu wechseln Sie nun mit dem Icon rechts liber der Tabelle die Ansicht.

Wihlen Sie die Checkboxen links neben den softwarebezogenen Testumgebungen aus (
Windows 10 und Ubuntu 20.04) .

Klicken Sie auf das Icon links {iber der Tabelle.

Wahlen Sie auf den Eintrag Software im angezeigten Dialog.
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Testumgebungen

[#" Definieren

Neu

283 Planen

2 & M [ 2von2ausgewshit
L Ausfihren

- Druckertest T BB

Speichem Verwerfen

2Einége-Sete Tvon1 W 4 > Mz [v Qx| & =

=Y

Kategorisierung

Druckertest A —
Hardware
Software (2/2)
#~ Konfigurieren SchlieBen
v
' ENV00004 Maximale R + Taam zen
V' ENV00003 Durchschnil [Zg=Rm]
Software
Neu Speichem Verwerfen
0K Abbrechen
Abbildung 3.4. Testumgebungen an Kategorien zuweisen
5. Klicken Sie auf den Button ok . Die beiden Eintrdge erscheinen nun in der Kategorie Soft-
ware.
6. Wabhlen Sie nun die Checkboxen neben den hardwarebezogenen Testumgebungen an.
7. Klicken Sie auf das Icon .
8. Klicken Sie nun im Dialog auf den Eintrag Hardware .
9. Klicken Sie auf o0k
KLAROS TEST MANAGEMENT o= L Qe av
[ Definieren Testumgebungen
Neu Speichem Verwerfen
;".'; Hmy @@@ (om] 2Eintrage-Seite Tvon1 W 4 > M |20 | ;&? Qlx é =
L Ausfihren Druckertest v =
v Team (0/4)
G Auswerten Software (2/2)
/ Konfigurieren SchlieBen
ENV00004 Maximale Raumtemperatur Zew
ENV00003 Durchschnittliche Raumtemperatur ZEe&n
Neu Speichem Verwerfen

Abbildung 3.5. Kategorien der Testumgebungen

Ist das Kategorien-Panel geschlossen ist, werden alle vorhandenen Testumgebungen angezeigt.
Bei gedffneten Panel werden nur die Testumgebungen der ausgewahlten Kategorie angezeigt.

3.3. Benutzerdefinierte Eigenschaften

O edition

verfligbar

Dieses Feature ist nur in der Klaros-Testmanagement Enterprise Edition

A
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@ Wichtig

Um die Beispiele in diesem Kapitel ausfiihren zu konnen, sollte zuerst das Kapitel
Abschnitt 2.1.1, ,Ein Projekt anlegen” abgeschlossen sein.

Mit benutzerdefinierten Feldern konnen die Bausteine in Klaros-Testmanagement um eigene Fel-
der erweitert werden, beispielsweise um das Filtern und die Suche zu erleichtern oder um auf
externe Systeme und Dokumente zu verlinken.

In diesem Kapitel werden wir benutzerdefinierte Felder fiir unsere Testsysteme erstellen. Da die
Testsysteme verschiedene Druckermodelle sind, werden wir diese um Felder anreichern, die das
Filtern und die Suche erleichtern. Eines dieser Eigenschaften ist die Firmware Version, dargestellt
durch eine alphanumerische Zeichenfolge.

Die in unserem Beispiel verwendeten Drucker haben unterschiedliche Eigenschaften. Diese kon-
nen in der Ansicht Benutzerdefiniert eingerichtet werden. Eine ausfiihrliche Beschreibung hierzu
finden Sie unter Abschnitt 3.3, ,Benutzerdefinierte Eigenschaften”. Hier definieren wir die Firm-
wareversion und die Druckkopfmodelle.

1. Klicken Sie in die Projekt-ID oder in das Icon in der Aktionsspalte.
2. Wabhlen Sie das Ansicht Benutzerdefiniert und darunter Testsystem aus.

3. Klicken Sie auf Neu

KLAROS TEST MANAGEMENT prmer W B Q ev av

[# Define ©  16:22.46 The project 'P0000T" has been successfully saved +x

PO0000] - Printer 2

s> Plan
Save Discard Back

£ Execute Properties Copy Objects  Access Integration Results Changes
lteration Job  Requirement Test Case Test Environment TestRun Test Segment Test Suite
€ Evaluate

f Configure

i Printerhead Model Enumeration (2) [Z Model1

5 Firmware Version Text

BB

New

Created about an hour ago by Felix Mustermann Last changed 3 minutes age by Felix Mustermann

Save Discard Back

Abbildung 3.6. Hinzufugen von benutzerdefinierten Eigenschaften

4. Figen Sie in das Feld Name den Eintrag Firmware-Version hinzu. Das Feld Typ ist bereits
mit dem gewiinschten Wert Text vorbelegt.

5. Klicken Sie auf Speichern.

Als Nachstes legen wir 2 Druckkopfmodelle an und definieren dafiir einen Aufzahlungstyp.
1. Klicken Sie auf Neu

2. Filigen Sie in das Feld Name den Eintrag Druckkopfmodell hinzu.

3. Wahlen Sie in der Spalte Typ den Eintrag Aufzdhlung aus. Klicken sie auf das Icon das in der
Spalte "Werte" erscheint. Ein Dialog 6ffnet sich.
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4. Klicken Sie auf den Button Neu und fiigen Sie den Eintrag Modell 1 hinzu.
5. Klicken Sie erneut auf den Button Neu |, fiigen Sie den Eintrag Modell 2 hinzu.
6. Klicken Sie auf den Button 0ok und anschlieBend im Hauptbildschirm auf Speichern

1. Klicken Sie auf die ID fiir Druckermodell 1 oder wahlen Sie das Icon in dessen Aktionsspalte
aus.

2. Wahlen Sie die Ansicht Benutzerdefiniert aus.
3. Fiigen Sie den Wert Vv23.41.06 in das Feld Firmware Version ein.
4. Wahlen Sie Modell 1 aus der Druckkopfmodell Dropdown-Liste.

5. Klicken Sie auf Speichern

KLAROS TEST MANAGEMENT Druckeres: W BB Q ev av
[ Definieren Q 14:28:51 Das Projekt 'PO0001" wurde erfolgreich gespeichert +x
PO0001 - Druckertest 2

223 Planen
Speichem Verwerfen Zuriick

Eigenschaften Objekte kopieren  Zugang Integration  Ergebnisse  Anderungen

£ Ausfithren

Anforderung  Aufgabe Iteration Testfall Testlauf Testsegment Testsuite Testumgebung

G Auswerten

Aufzahlung (2)

=2 Drckerkopfmodell [& Modell1

/ Konfigurieren

S XS]

25 Firmware-Version Text
Neu
Erstelit vor 2 Stunden von Felix Mustermann Zuletzt geandert vor etwa giner Minute von Felix Mustermann

Speichem Verwerfen Zuriick

Abbildung 3.7. Die Ansicht Benutzerdefiniert / Testsysteme

6. Klicken Sie nun auf den griinen Pfeil rechts oben um auf das ndchste Element umzuschal-
ten. Nun wird das Druckermodell 2 angezeigt. Wiederholen Sie jeweils den Prozess fiir die
verbliebenen drei Testsysteme.

Version Firmware Version Druckkopfmodel
Printer Model 2 V23.41.07B Model 2
Printer Model 3 V23.41.07B Model 1
Printer Model 4 V23.41.05 Model 2

3.4. Pausieren und Fortsetzen von Testfallen und Testlaufen

@ Wichtig

Um die Beispiele in diesem Kapitel ausfiihren zu kdonnen, sollte zuerst das Kapitel
Abschnitt 2.5, ,Testsuiten anlegen” abgeschlossen sein.

Klaros-Testmanagement unterstiitzt das Pausieren und Fortsetzen von Testfallen und Testsuiten.
Wenn mindestens ein Testschritt bei der Ausfiihrung durchgefiihrt wurde, kann der Testlauf zu
einem spateren Zeitpunkt wiederaufgenommen werden. Dieser findet sich dann unter Testldufe
fortsetzen.
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1. Melden Sie sich als Tester in Klaros-Testmanagement an.

2. Wabhlen Sie das Projekt Printer aus.

3. Wabhlen Sie unter Ausfiihren den Eintrag Testsuite Ausfiihren in der seitlichen Meniileiste aus.
4. Wahlen Sie die Testsuite Tutorial Hardware aus.

5. SchlielRen Sie den ersten Testfall der Testsuite wie in Abschnitt 2.6.2, , Testsuiten ausfiihren”
beschrieben ab.

6. Klicken Sie auf den Button Verwerfen

Der manuelle Testrunner schliel3t sich nun und Sie befinden sich wieder im Hauptfenster von
Klaros-Testmanagement .

7. Wahlen Sie den Eintrag Testlauf fortsetzen in der seitlichen Mendileiste aus.

Die unterbrochene Ausfiihrung der Testsuite wird hier angezeigt. Ebenso ist zu sehen, dass
einer der beiden Testfalle abgeschlossen wurde.

8. Sie konnen auf das Icon klicken, um die Ausfiihrung der Testsuite fortzusetzen oder auf das
Icon um die Testsuite und die zugehdrigen Ergebnisse zu I6schen.

Sprint-01 Alpha stage - Printer T HR

KLAROS TEST MANAGEMENT

Continue Test Run

1Enties-Page 1071 M 4 > N 0 Qx| & =
TRUDDODOOT ~ 9/1/20,4:40:23 PM Felix Mustermann TS0D0O1 Average Room Temperature Printer Model 1 Q STl

€ Evaluate

#~ Configure

Abbildung 3.8. Fortsetzen eines Testlaufs

3.5. Konfigurieren der Issuemanagement Systeme

Zu Anfang loggen Sie sich bitte mit der Rolle "Administrator” ein. Wir beginnen mit dem Anlegen
eines neuen Projektes und der Zuordnung des Issue-Managementsystems.

| 4‘ Anmerkung

Username Password
admin admin
manager manager
tester tester

Tabelle 3.1. Benutzerrollen

1. Loggen Sie sich ein und beginnen Sie, indem Sie durch Klicken auf den Button Neu ein
neues Projekt anlegen. Wahlen Sie dieses Projekt nun aus und klicken auf "Bearbeiten”. Nun
erscheint die Seite Konfigurieren - Integrieren - Issue Management.
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3.6.

2. Klicken Sie auf den Button Neu

KLAROS TEST MANAGEMENT pimer W B Q @v av
Integration

" Define

S Requirements Management ~ E-Mail ~ Network LDAP CAS
» Plan

2Entries-Pagelof1 M 4 SIERS Y | oniyacive | b =

Execute
IM00002 44 3 Mantis http:/finfosys.verit.de/mantis PRINTER Software Team (@]
€ Evaluate IM00001 4 € Jira  htip:finfosys.verit.desjira PLAYGROUND Hardware Team (@]

New

4~ Configure

Save Discard

Abbildung 3.9. Die Seite Issue Management
3. Wahlen Sie JIRA in der Drop-Down-Liste System aus.

4. FigenSie PRINTER indas Projekt Textfeld (Oder den Namen Ihres Testprojektes, z.B. PLAY-
GROUND )

5. Fiigen Sie Hardware Team in das Textfeld Beschreibung ein.

6. (Optional) Wenn Sie JIRA verwenden fiigen Sie die Adresse in das URL Textfeld und klicken
Sie auf das Icon .

7. Klicken Sie auf den Button Speichern um lhr neues Issue Management System zu sichern.

Wiederholen Sie den Prozess, wahlen Sie Mantis statt JIRA aus und fligen Sie Software Team
in die Beschreibung ein.

Nun konnen diese beiden Issue Management Systeme Projekten in Klaros-Testmanagement
zugewiesen werden.

Damit sind die Arbeiten, welche die Administrator-Rolle in Klaros-Testmanagement erforderlich
machte abgeschlossen. Sie kdnnen sich nun ausloggen und erneut in der Rolle Manager anmelden.

Issues

!!!!’ Wichtig

Um die Beispiele in diesem Kapitel ausfiihren zu konnen, sollte zuerst das Kapitel
Abschnitt 2.6.1, ,Einen einzelnen Testfall ausfiihren” abgeschlossen werden.

Klaros-Testmanagement unterstiitzt die Erstellung von Issues in Issue Management Systemen
(see Abschnitt 3.5, ,Konfigurieren der Issuemanagement Systeme") sowie deren Verkniipfung mit
Testfallen. Dies kann entweder durch das Anlegen eines Issues im IMS aus Klaros-Testmanage-
ment heraus oder durch die Verwendung der Funktion Issue verlinken zur Verkniipfung von bereits
bestehenden Issues und Testféllen erreicht werden.
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Beide Aktionen konnen aus dem manuellen Test Runner heraus oder unter Evaluieren - Issue ver-
linken ausgefiihrt werden. Alle Ergebnisiiberblick Seiten im manuellen Test Runner haben eben-
falls Issue Verlinken und Issue Erzeugen Schaltflachen.

3.6.1. Issues verlinken

KLAROS TEST M JAGEMENT Sprint-01 Alpha stage - Printer I B Q @v A+
. i i . =
# Define Link Issues: TC00001 - Test if the printer prints at least 10 pages per minute %]
.. Onties-Page1of1 W 4 B M a x &=
283 Plan
No entries available
8 Execute
System  1M00001 - Jira, SCRUM ¥ [@
€ Evaluate D |scRUM-3 Q
/¥ Configure D scrRUME [
Summary The printer Madel 1 cannot print documents larger than 50 Mb
Created 10/1/18, 5:24 PM
Changed 9/1/20,4:21 PM
Created By arif
Assigned To arif
Priority Blocker
Status To Do
System under Test | pPrinter Model 1 v
Add Link Comment +*
Link Back

Abbildung 3.70. Issues verlinken
1. Melden Sie sich als Tester in Klaros-Testmanagement an.
2. Wabhlen Sie unter Auswerten den Eintrag Issues in der seitlichen Meniileiste aus.

3. Klicken Sie auf das Icon in der Aktionsspalte des Testfalls Test if the printer prints at least
10 pages per minute.

4. Klicken Sie auf den Button Neu.

5.  Wabhlen Sie das Issue Management System fiir das Hardware Team aus der Issue Manage-
ment System Dropdown-Liste.

6. Fligen Sie eine giiltige ID fiir das Issue in das Feld ID ein. Diese ID muss identisch mit der
existierenden ID im IMS sein.

7. Klicken Sie auf das Icon neben dem Feld ID. Dies kann einen Moment dauern, da das Issue
erst vom IMS geholt wird.

8. Wahlen Sie das Testsystem Printer Model 1 aus der Dropdown-Liste Testsysteme aus.
9. Klicken Sie auf den Button Verlinken

Die Liste der verkniipften Issues des Testfalls enthalt nun einen einzigen Eintrag.
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3.6.2. Issues anlegen

Sprint-01 Alphe stage - Printer T B

AGEMENT

[# Define
8% Plan

£ Execute

& Ealuate

#~ Configure

Issue Details

Issue Management System
o

Summary *

Issue Type

Priority

Components

Affected Versions

Fixed Versions

Assignee

Due

Description

Description (generated)

Environment

Epic Link
Sprint

Test Case
System under Test

Test Environment

Save Back
IM00001 - Jira, SCRUM v L) =

The printer Model 1 cannot print documents larger than 50 Mb
Bug v
Blocker v
Components v
Affected Versions v
Fixed Versions v
AUTOMATIC v
@
The Model 1 version of the printer cannot print documents which are larger than 50 Mb in size
This applies regardless of the document type (e g. pdf or txt)

TCOO001 - Test if the printer prints at least 10 pages per minute

http://localhost:28080/KI b/browse jsprtyp aseduuid=fab4cfe7-6f3a-42df-bacf-976f3a92dfas

testSP v

TCO0001 - 1.0 - Test if the printer prints at least 10 pages per minute v
Printer Model 1 v

v

Update Test Case State?

* Mandatory fields must be provided

Save Back

Abbildung 3.17. Issues anlegen

1. Melden Sie sich als Tester in Klaros-Testmanagement an.

2. Wabhlen Sie den Bereich Evaluieren in der seitlichen Meniileiste aus.

3. Wahlen Sie den Eintrag Issues in der seitlichen Menlileiste aus.

4. Klicken Sie auf den Button Neu.

5.  Wabhlen Sie das Issue Management System fiir das Software Team aus der Issue Management
System Dropdown-Liste.

6. Fligen Sie The printer Model 1 cannot print documents larger than 50 Mb in das
Feld Zusammenfassung ein.

7. Figen Sie in das Feld Beschreibung The Model 1 version of the printer cannot print
documents which are larger than 50 Mb in size. This is regardless of the document
type (e.g. pdf or txt). ein.

8. Wahlen Sie den Testfall Test if the printer prints at least 10 pages per minute aus der Drop-
down-Liste Testféalle aus.

9. Klicken Sie auf den Button Save.

Jetzt sollten Sie die Nachricht The issue was successfully created in Mantis with ID XYZ. im Log-
Panel oben auf dem Bildschirm sehen.
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3.7. Revisionen

Q Wichtig

Um die Beispiele in diesem Kapitel ausfiihren zu konnen, sollte zuerst das Kapitel
Abschnitt 2.4, ,Testfélle anlegen” abgeschlossen werden.

Testanforderungen dndern sich wahrend eines Produktlebenszyklus, aufgrund einer Vielzahl inter-
ner und externer Anderungen. Nehmen wir zum Beispiel an, dass bei unserem Printer statt 10 Sei-
ten pro Minute 20 Seiten der neue Status quo sind. Anstatt den Testfall Test if the printer prints at
least 10 page per minute zu kopieren und anzupassen kann stattdessen einfach eine neue Revi-
sion erstellt werden.

00000000

Anmerkung
=

Mit Klaros-Testmanagement Kénnen Sie Revisionen von Testféllen, Testsegmente,
Testsuiten und Anforderungen verwalten.

1. Melden Sie sich als Manager in Klaros-Testmanagement an.

2. Wabhlen Sie das Projekt Printer aus.

3. Wahlen Sie den Bereich Definieren in der seitlichen Meniileiste aus.

4. Wahlen Sie den Eintrag Testfalle in der seitlichen Menlileiste aus.

5. Klicken Sie auf das Icon im Testfall Test if the printer prints at least 10 page per minute.
6. Klicken Sie auf das Tab Revision.

7. Klicken Sie auf den Button Neue Revision

8. Fiigen Sie requirements have changed in das Feld Comments ein.

9. Klicken Sie auf den Button 0k

10. Klicken Sie auf das Tab Eigenschaften.

11. Andern Sie die Beschreibung des Testfalles zu Test if the printer prints at least 20
page per minute .

Sie haben nun erfolgreich eine neue Revision eines Testfalles angelegt.

20000000

Anmerkung
=

Wenn Sie eine neue Revision anlegen, wird diese automatisch zur aktiven Revision.
Sie konnen liber das Revisionen-Tab jederzeit zu einer anderen Version wechseln.
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3.8. Anforderungen

O edition Dieses Feature ist nur in der Klaros-Testmanagement Enterprise Edition

d

verfligbar

Anforderungen sind Bedingungen, die erfiillt sein miissen, damit ein zu testendes Produkt als fer-
tiggestellt gilt. Eine Anforderung in Klaros-Testmanagement kann mit mehreren Testféllen ver-
kniipft sein, die alle erfolgreich ausgefiihrt sein miissen, damit die Anforderung als erfillt gilt.

In diesem Kapitel werden wir eine Anforderung erstellen, mit einem Testfall verkniipfen und diesen
ausfiihren.

8.

9.

\ KLAROS TEST MANAGEMENT Prver W a v av
* Define Requirements

New Save Discard
= Plan

(g =R =NT| 1Enwies-Pagelofl M 4 > M2 | LT Qx| & =
Execute RO00DT & 1.0 The printer prints at least 10 pages per minute Draft 1 0SS0

Ty
& Evaluate Mew Save Discard

’ Configure

Abbildung 3.12. Die Anforderungen Seite
Wahlen Sie den Bereich Definieren in der seitlichen Meniileiste aus.
Wabhlen Sie den Eintrag Anforderungen in der seitlichen Meniileiste.
Klicken Sie auf den Button Neu
Write The printer prints at least 10 pages per minute inthe Name text field.
Select High from the Priority dropdown list.
Klicken Sie auf den Button Speichern
Klicken Sie auf das Iconicon of the requirement The printer prints at least 10 pages per minute.
Wabhlen Sie das Tab Testfélle tab.

Klicken Sie auf den Button New

10. Select the test case Test if the printer prints at least 10 page per minute.

11.

Klicken Sie auf den Button Zuweisen

f %‘ Multiple Requirements

Sie kdnnen derselben Anforderung mehrere Testfélle zuweisen.

Sie kdnnen ebenfalls Testfalle mehreren Anforderungen zuweisen!

27



HowTos

KLAROS TEST MANAGEMENT Priner T BB Q @v &~
[# Define R00001 - The printer prints at least 10 pages per minute. @ |:|

Save Discard Back

2% Pla
P T Overview  Properties  User Defined  Attachments Revisions  Results Changes

8 Execute - 1Entries-Page1of1 M 4 » ¥ [ & AT alx| & =

€ Evaluate TC00001 1.0 The printer prints at least 10 pages per minute. Manual as

#~ Configure Created 2 minutes ago by Felix Mustermann Last changed 2 minutes ago by Felix Mustermann

Assign Save Discard Back

Abbildung 3.13. Die Anforderungen Detail Seite
Nun werden Sie den Testfall mit der verlinkten Anforderung ausfiihren.
1.  Wechseln Sie zu dem Bereich Ausfiihren in der seitlichen Meniileiste aus.
2. Wahlen Sie den Eintrag Testfalle ausfiihren in der seitlichen Meniileiste aus.
3. Klicken Sie auf das Icon.
4. Klicken Sie auf den Button Ausfiihren
5. Klicken Sie auf das griine Bestatigungsicon .
6. Klicken Sie auf den Button ok

You have now executed a test case that is assigned to a requirement. Let's see the results of this
test case on the requirements page.

1. Wahlen Sie den Bereich Definieren in der seitlichen Meniileiste aus.

2. Wahlen Sie den Eintrag Anforderungen in der seitlichen Meniileiste.

3. Klicken Sie auf das Icon icon of the requirement The printer prints at least 10 pages per minute.
4. Wahlen Sie das Tab Ergebnisse aus.

In the results tab, you can see the results of all test cases that are assigned to this requirement.
Since we've executed a single test case, there is only one element in this table. Pressing the icon
shows you the details of this test case result.

3.9. Iterationen

O adition Dieses Feature ist nur in der Klaros-Testmanagement Enterprise Edition
verfligbar
Eine Iteration verkorpert einen Testzyklus innerhalb eines Projektes und unterstiitzt damit das

Synchronisieren des Testprozesses mit einem agilen Entwicklungsprozess, z.B. Scrum. Eine lte-
ration kann einen Meilenstein in einem Projekt darstellen, beispielsweise kann in einem Software-
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entwicklungsprojekt der Meilenstein Core Funktionalitéat stabil durch eine Iteration abgebildet wer-
den.

In diesem Abschnitt erzeugen Sie eine lteration, lernen wie Sie Iterationen aktivieren und deakti-
vieren und wie Sie Anforderungen einer Iteration zuordnen konnen.

KLAROS TEST MANAGEMENT Priner T BB Q @v A~

[#' Define Iterations

New Save Discard

223 Plan

g a@ 1Entries-Page1of1 W 4 R AT Qx| &y =
L Eccute O ITROC0OT  Sprint 01 - Alpha stage o//z01z00PM | | @ 0 ol =y=R|
Sep v
& Evaluate N ——
ew s M oT T F s e

¥ Configure

w
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
12 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26

27 28 29 30

Abbildung 3.14. Die Iterationen Seite
1. Wahlen Sie den Bereich Definieren in der seitlichen Meniileiste aus.
2. Wabhlen Sie den Eintrag Iterationen in der seitlichen Meniileiste.
3. Klicken Sie auf den Button Neu
4. Flgen Sie Sprint @1 - Alpha stage inthe Name text field.
5. Klicken Sie auf das Icon .
6. Wabhlen Sie den Eigenschaften Tab an.

7. GebenSie Alle Drucker Modelle drucken die Testseite ohne Fehler. und Alle Drucker
Modelle drucken mindestens 10 Seiten pro Minute. indas mit Erfolgskriterien bezeichnete
Textfeld ein.

8. Klicken Sie auf den Speichern  Button.

Sie haben nun erfolgreich eine erste Iteration angelegt. Aktivieren Sie diese mit dem Radio-Button
links neben der Projekt-ID oder rechts in der Aktionsspalte. Sie kénnen die aktive Iteration in der
oberen Leiste sehen (siehe Abschnitt 3.9, ,Iterationen®).

MANAGEMENT Sprinc01 Alpha stage - Printer T BB

Abbildung 3.15. Die ausgewahlte Iteration in der oberen Menuleiste

Tipp

Iterations are more useful when combined with requirements (see Abschnitt 3.8
LAnforderungen”). For example, the iteration "Alpha release" of a project could contain
the requirements A1l database unit tests pass and The setting menu is working.
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—_—

3.

4.

KLAROS TEST MANAGEMENT G L1 L Q ev av

[#" Define ITRO00O1 - Sprint 01 - Alpha stage @ I:I

Save Discard Back

8¢ Plan

Overview  Properties  User Defined  Attachments  Test Environments  Systems under Test Results  Changes
8 Execute - 1Entries-Page1of1 M 4 » ¥ [ & AT alx| & =
t‘ Bl RO0001 1.0 The printer prints at least 10 pages per minute. [ 0% | | 0% |
-~ ate
Created & minutes ago by Felix Mustermann Last changed less than a minute ago by Felix Mustermann
}‘ Configure Assign Save Discard Back

Abbildung 3.76. Die Iteration Detail Seite
Wahlen Sie den Eintrag Anforderungen in der seitlichen Meniileiste aus.
Zuweisen Button.
Wahlen Sie die Anforderung Der Drucker druckt mindestens 10 Seiten pro Minute aus.

Klicken Sie auf den zuweisen Button.

Sie haben nun erfolgreich eine Anforderung mit einer Iteration verkniipft.

Sobald eine lteration ausgewahlt wird, werden nur zu dieser Iteration gehorige Artefakte ange-
zeigt. Um zu einer anderen lteration zu wechseln oder die aktuelle Auswahl aufzuheben folgen
Sie bitte den nachsten Schritten.

1.

2.

Klicken Sie auf das Icon in der Topbar.

Wahlen Sie den leeren Eintrag in der Iterationen Dropdown Box aus.
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Kapitel 4. Erstellen von benutzerdefinierten Berichten

4.1,

Dieses Tutorial gibt einen Uberblick iiber die Erstellung von benutzerdefinierten Berichten in Kla-
ros-Testmanagement. Bitte beachten Sie, dass benutzerdefinierte Berichte der Klaros-Testma-
nagement Enterprise Edition vorbehalten sind. Grundkenntnisse in Java Programmierung und
XML sind erforderlich, um diesem Tutorial zu folgen. Den in diesem Tutorial erstellten Report fin-
den Sie hier. Den Sourcecode konnen Sie sich hier herunterladen und nach lhren Vorstellungen
modifizieren.

Um benutzerdefinierte Berichte anzulegen, navigieren Sie (iber den Eintrag Konfigurieren und
Berichtsvorlagen in der seitlichen Meniileiste zur Ubersicht der benutzerdefinierten Berichte der
Klaros-Testmanagement Enterprise Edition.

Dort kdnnen Sie iiber einen Klick auf den Button Neu einen neuen Bericht erstellen. Den Bericht
konnen Sie dann spater lber den Eintrag Auswerten in der oberen Menlileiste und den Eintrag
Berichtsvorlagen in der seitlichen Mendileiste aufrufen.

Entwicklungsumgebung

Als ersten Schritt zeigt dieses Tutorial wie Sie die Entwicklungsumgebung aufsetzen. In diesem
Tutorial setzen wir Eclipse als Entwicklungsumgebung ein.

4.1.1. Anlegen eines Berichts-Projektes

+ Starten Sie Eclipse und wahlen Sie File -> New -> Other...

+ Im folgenden Dialog wahlen Sie wie im Bild unten dargestellt Java -> Java Project und klicken
auf Next.
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Erstellen von benutzerdefinierten Berichten

Create a Java project |

‘izards:

| type filter text

¥ [ General -
> =G
b [= Grade
v (= lava
l@? Annatation
@ Class
@ Enurn
@ Interface
@ Java Praoject
%.} Java Project from Existing Ant Buildfile
J;_é,i Java working Set
@ Package
@ Record
Fat)

el

® < Back Einish Cancel

Abbildung 4.1. Die Dialog-Auswahl

+ Im néachsten Dialog vergeben Sie den Namen fiir das Projekt (z.B. ReportTutorial ) und Kli-
cken auf Finish.
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Create a Java Project — l
Create a Java project in the workspace or in an external location. ,»
Project name: | ReportTukorial |‘
Use default location
CiiUsersistolplEclipseiworkspace-eon|Report Tutorial Browse, ..
JRE
@ Use an execution environment JRE: JawvaSE-11 hd
O Use a project specific JRE: jre
(O Use default JRE ‘jre' and workspace compiler preferences Configure JRES. ..
Project lavout
(C) Use project falder as roat For sources and class files
(®) Create separate folders for sources and class files Confiqure default...
Working sets
[] add praject ta working sets Mew
Select. ..
~
@ < Back Mext = Cancel

Abbildung 4.2. Der Dialog ""New Project"

+ Der Package Explorer in Eclipse sollte jetzt das neue Projekt anzeigen.

[# Package Explorer 3 S § = 8
hd '[.:_—‘,J- ReportTutorial
B JRE System Library [1avasE-11]

L_-_H:_lf Src
Abbildung 4.3. Der Paket-Explorer

4.1.2. Einrichten des Projektes

« Zuerst legen Sie einen Ordner an, welcher die XML Dateien aufnimmt. Klicken Sie mit der rechten

Maustaste auf das Projekt und wahlen Sie New -> Folder. Im folgenden Dialog geben Sie xml
in das Feld Folder name ein und klicken auf  Finish
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= Mew Folder O

Folder =

Create a new folder resource, / 4

Enter ar select the parent Folder:

| ReportTukorial |

>

= FeportTutarial

Folder name:| | | ||

fdvanced ==

-

Abbildung 4.4. Anlegen eines neuen Ordners

+ Filgen Sie die bendotigten Bibliotheken zum Build Pfad des Projekts hinzu. Dazu klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf das Projekt und wahlen Sie Properties im Menu aus. Im folgenden
Dialog klicken Sie auf Java Build Path(1) und wéhlen den Tab Libraries(2) aus. Dann klicken Sie
auf Add External JARs...(3).
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‘ type filker bext

Java Build Path e f=Rs -

([ Source 1= Projects

Coverage JARs and class Folders on the build path:

Java Code Style V¥ % Modulepath

Java Compiler B JRE System Library [JavasE-11]

Javador Location % Classpath e
Java Editor

Project Matures
Project References
Refactoring Histary

Resource
Builders

0{} Crder and Export @ Module Dependencies

Add JARs...

Add rnal JARs...

Add Variable, ..

Add Library,..

Run/Debug Settings Add Class Folder...
Task T
ass tags Add External Class Folder. ..
alidation
WikiText
Edit. ..
Remove

Migrate JAR File...

Apply

Apply and Close Cancel

Abbildung 4.5. Die Build Path Einstellungen

+ Im folgenden Dialog navigieren Sie zum Klaros-Testmanagement Installationsordner. Von dort
navigieren Sie weiter zum webapps/klaros-web/WEB-INF/Ilib Ordner und wahlen die Jar Dateien
klaros-commons-x.y.z.jar, klaros-core-x.y.z.jar, klaros-model-x.y.z.jar und klaros-scripting-x.y.z.jar
aus, dann klicken Sie auf den bzw. Offnen Button.
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| £:|Karos-core-5.3.0.jar

| £:Maros-email-5.3.0.jar

| £ Haros-jasperreports-5.3.0.jar
| £ [Haros-model-5.3.0.jar

| £:|Karos-mylyn-5.3.0.jar
@Herus-repurting-s W3.0.jar

é]klarDs-requirement-management-S. 3.0.5ar

| £ Maros-resource-api-5.3.0.jar
| £ Haros-schemas-5.3.0.jar

| £:|Klaros-scripting-5.3.0. jar

| £ /iquibase-core-4.5.0.jar

| £:/iquibase-siF4i-4.0.0.jar

| £:listenablefuture-9939,0-empty-to-avoid-conflict-with-guava, jar

| £flog4i-api-2.14. 1. jar

| £flog4i-over-slf4i-1.7.32 jar

| £:|log#ita-slf4j-2. 14.1.jar

| £:/logback-classic-1.2.6.jar

| £:/logback-core-1.2.6.jar

| £[lucene-analyzers-common-5.5.5.jar
| £[lucene-backward-codecs-5.5.5 jar
| £:/lucene-core-5.5.5 jar

| £:/lucene-Facet-5.5.5. jar

Dateiname: | "klaros-madel-5.3.0jar" "klaros-scripting-5.3.0ar" "klaros-commons-5.3.0, V| *ar;

"lib" durchsuchen

- @ @

| £:/lucene-highlighter-
| £5/lucene-join-5.5.5.j

| £s/lucens-mermnary-5.
| £/ lucene-misc-5.5.5.
| £llucene-queries-5.5
| £:/lucene-queryparse)
| £s/lucene-sandbox-5.
| £2/mantis-axis-soap-c|
| £2|mantis-care-3.12,
| £o|mariadb-java-clien
| £o|metadata-extract
| £2|metrics-core-4.2.4
| £ metrics-jmx-4.2.4.
| £2|manitar-care-3.0.5
| £:|mssql-idbc-9.4.0.4
| £o|rparser-1.2.2.ja
| L fmeylyni-github-core-
| £s|mylyn-gitlab-core-
é]mysql-cunnectur-]
| £sjnbwexz-1.5.0.5ar
| £o|netty-buffer-4.1.5
| £o|retty-codec-4. 1.5
| £2|netty-common-4. 1
| £s|netty-handler-4.1.
>

tazip ~

Abbrechen

Abbildung 4.6. Auswahl einer externen Jar-Datei
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« Zum Schluss klicken Sie auf den Apply and Close  Button des Build Path Dialogs. Sie sollten
jetzt einen weiteren Eintrag namens Referenced Libraries in lhrem Projekt vorfinden.

& Package Explorer BES 8 = O
W I.’:‘,J' ReportTutarial
= src

B, JRE Svystem Library [JavasE-11]
“ B, Referenced Libraries
[me klaros-commons-5.3.0.3ar - C\Userstskalpiklarn
(e Klaros-core-5,3.0,ar - ) sers)stolpiklaros-Te:
(we klaros-model-5.3.0.jar - C:iUsers! skalphklaros-Ti
(e klaros-scripting-5.3.0.§ar - C:\Usersstolpiklaros
=

Abbildung 4.7. Der Package Explorer

4.2. Datenaufbereitung fur den Report

Im nachsten Schritt sehen Sie, wie Sie lhre Daten fiir Ihren Bericht aufbereiten kénnen. Der Bericht
in diesem Tutorial zeigt eine Zusammenfassung aller Testlaufe fiir alle Testfélle einer Testsuite
an. Weiterhin zeigt er eine Beschreibung aller ausgefiihrten Testschritte pro Testlauf, sortiert nach
Testfall. In der Klaros APl Dokumentation finden Sie eine Ubersicht {iber das zur Verfiigung ste-
hende Datenmodell.

Das folgende Bild zeigt wie Sie eine KlarosScript Klasse anlegen.
R Diuit O R Qi # G S LG o

[ Package Explaorer
~ 22 RepartTutar

w Java Class =
£ (default package) 1, The use of the default package is discouraged. |

B\ JRE System Library [JavasE-11

“ B Referenced Libraries
[ klaros-commons-5.3.0.jar - | Source Folder: |Rep0rtTut0riaI,|’src | Erowse. ..

(o Klaros-core-5.3.0.jar - C:iU

s Klaros-model-S.3.0.ar - C1) Parkage: | | {default) | Erowse...
[ Klaros-scripting-5.3.0jar - [JEnclosing ype: Browse. ..
Mare: ” ReportTutarial ”
Madifiers: (®) public (O package private prokected
[Jabstract [final static
Superclass: | java.lang. Object | Browse, ..
Interfaces: | © de.verit.Karos. scripting. KlarosScript | Add...
Remaove

which method stubs would you like to create?
[ public static woid main(Stringl] args)
[] constructars from superclass
Inherited abstract methods
Do you want ko add comments? {(Configure templates and default value here)

|:| Generake comments

® o=

Abbildung 4.8. Anlegen der KlarosScript Klasse
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« Zuerst legen Sie eine Klasse an, welche das KlarosScript-Interface implementiert. Dazu klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den src Ordner (1) in lhrem Projekt und wahlen New -> Class.

+ Im folgenden Dialog geben Sie einen Namen fiir Ihre Script Klasse ein (2)

- Klicken Sie dann auf die Schaltfliche Add (3) und geben Sie KlarosScript ein, um das
Interface KlarosScript fir die Klasse festzulegen. Driicken Sie anschlieBend auf ok ,umden
Dialog zu schlieRen.

+ SchlieBlich klicken Sie auf den  Finish  Button (4). Nach kurzer Zeit ist die Klasse angelegt und
Eclipse zeigt diese an.

File Edt Source Refactor Mavigaste Search  Project  Run Window  Help

i 52 H-0-Q-Q- W E-®@J-P ARE 1B ¥ F |
[# Package Explorer ¢ - % & = B [ ReportTutorialjava |
~ 'bd ReepartTutorial i® !i.mport de.verit.klaros.scripting. KElarosContext;[]
v B src 4
~ #4 (defaul: package) 5 public class ReportTutorial implements KlarosScript |
|J] ReportTutorial java [
B\ JRE System Library [1avase-11] 7 [override
~ B, Referenced Libraries =] public void execute (KlarosContext argl) throws KlarosScripringExceprion {
o Maros-commons-5.3.0.ar - C\Usersistalpiflaro: 2= 9 I Auto-generated method stub =

oo Maros-core-5,3.0.ar - CUsersistolplflaros-Tes 10
oo Maros-model-5,3,0,jar - Cilsersistolpiilaros-Te 11 }
o Karos-scripting-5,3.0.jar - CilUsersistolpiglaros 12

= wml 13 %
14

Abbildung 4.9. Die neu erzeugte Klasse

+ Bevor Sie Java Code eingeben kénnen, muss die Klasse noch mit den folgenden Import State-
ments versorgt werden.

import de.verit.klaros.scripting.x;
import de.verit.klaros.core.model.x*;
import java.util.x;

+ Der auszufiihrende Code muss in der Methode execute der Klasse KlarosScript eingetragen
werden. Die Testsuite, fiir die der Report generiert werden soll, wird als Parameter an die Klasse
KlarosScript libergeben. Wir werden spéter in diesem Tutorial sehen, wie dies im Detail funktio-
niert. Erreicht wird dies durch die folgende Codezeile:

String suiteName = (String)context.getParameterValue("suiteName”);

+ Als nachstes wird auf die Datenbank zugegriffen, um die Daten fiir den Bericht abzurufen. Das
folgende Snippet zeigt, wie der Zugriff auf die Datenbank erfolgt. Dieser Code wahlt alle Eintrage
aus der Tabelle KlarosTestSuite aus, deren ID mit der an KlarosScript libergebenen Test-Suite-ID
Ubereinstimmt und die im aktuell aktiven Projekt vorhanden sind. Das Ergebnis wird als Liste
zurlickgegeben, wobei wir nur einen einzigen Eintrag zurlickerwarten.

// Build the query using the parameter
String suiteQuery = "select suite from KlarosTestSuite suite where suite.name='" + suiteName + "'";
if (context.getActiveProject() != null) {

suiteQuery += " and suite.configuration.name='";

suiteQuery += context.getActiveProject().getName();

nmim,
)

suiteQuery +=
List testSuites = context.executeQuery(suiteQuery);

+ Um Fehler bei der Ausfiihrung des KlarosScript zu vermeiden, wird folgender Code fiir den Fall
hinzugefiigt, dass keine passende Testsuite gefunden wurde.

if (!testSuites.isEmpty()) {
testSuite = testSuites.get(Q);
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3

« Jetzt fligen wir die Testsuite dem Context hinzu, damit die Template-Engine spater darauf
zugreifen kann.

testSuite = testSuites.get(0);
context.add("testSuite”, testSuite);

+ Jetzt werden die Daten fiir das Tortendiagramm aufbereitet. Der Report soll ein Diagramm
anzeigen, welche die Anzahl der Zustdande der Testfall-Ergebnisse widerspiegelt. Es gibt vier
maogliche Ergebnistypen: Passed, Error, Failure und Skipped. Hierzu wird eine Liste von Klaros-
TestCaseResult fiir jeden moglichen Ergebnistyp angelegt. Auch dieser Code wird innerhalb der
if-Anweisung angelegt.

List<KlarosTestCaseResult> error = new ArraylList<>();
List<KlarosTestCaseResult> failure = new ArraylList<>();

List<KlarosTestCaseResult> success = new ArraylList<>();
List<KlarosTestCaseResult> skipped = new ArraylList<>();

+ Nun werden die Listen gefiillt. Zuerst wird tiber die Liste der Ergebnisse der Testsuite iteriert.

for (KlarosTestSuiteResult testSuiteResult : testSuite.getResults()) {

3

+ Innerhalb der Testsuite-Ergebnis-Schleife wird iiber die Testergebnisse jedes Testfalls iteriert.
Der folgende Code wird dazu in die im vorhergehenden Schritt angelegte for-Schleife eingefiigt.

for (KlarosTestCaseResult testCaseResult : testSuiteResult.getResults()) {

}

+ Nun haben Sie die Testergebnisse vorliegen und konnen sie abhangig vom Ergebnis auf die vier
Listen verteilen. Der folgende Code wird in die im vorhergehenden Schritt erstellte for-Schleife
eingefligt.

if (testCaseResult.isError()) error.add(testResult);
else if (testCaseResult.isFailure()) failure.add(testResult);

else if (testCaseResult.isPassed()) success.add(testResult);
else if (testCaseResult.isSkipped()) skipped.add(testResult);

+ Wir sind fast fertig. Im letzten Schritt miissen wir die vier Listen, welche die KlarosTestCaseRe-
sults beinhalten, noch im Context ablegen, damit die Template-Engine darauf zugreifen kann.
Der folgende Code wird innerhalb der if-Anweisung, jedoch auBerhalb der zwei for-Schleifen
eingefligt.

context.add("error”, error);
context.add("failure”, failure);

context.add("success”, success);
context.add("skipped”, skipped);

+ Die vollstandige Klasse finden Sie in folgendem Archiv.

4.3. Definieren des Berichts-Layouts

Klaros-Testmanagement verwendet das JBoss Seam PDF Framework um den Bericht zu erzeu-
gen und die bereitgestellten Daten in das Layout-Template einzufiigen.
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1. Wir starten mit einem leeren Dokument, das nur eine Kopf- und eine Fullzeile enthalt.

<p:document xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets”
xmlns: f="http://java.sun.com/jsf/core”
xmlns:p="http://jboss.org/schema/seam/pdf"
title="Klaros-Testmanagement Test Plan Report” marginMirroring="true"
author="#{user.name}" creator="#{user.name}" pageSize="A4">
<f:facet name="header">
<p:font size="8">
<p:header borderWidthBottom="0.1" borderColorBottom="black” borderWidthTop="0" alignment="center">
<p:text value="Test Run Report - Generated on #{date} by #{user.name}" />
</p:header>
<p:footer borderWidthTop="0.1" borderColorTop="black"” borderWidthBottom="0" alignment="center">
<p:text value="Page " />
<p:pageNumber />
<p:text value=" - Created with Klaros-Testmanagement (www.klaros-testmanagement.com)"” />
</p:footer>
</p:font>
</f:facet>
<p:paragraph>
<p:text value=" " />
</p:paragraph>
</p:document>

Dieses Codefragment erzeugt eine Kopfzeile, welche auf jeder Seite angezeigt wird. Diese
beinhaltet das Datum der Erstellung und den Namen des Klaros-Testmanagement Benutzers,
welcher den Report erzeugt hat. Die FuBzeile enthalt die Seitennummer und einen Text, dass
der Report mit Klaros-Testmanagement erstellt wurde. Fiir die Kopfzeile wurde das Attribut
borderWidthBottom verwendet um die Kopfzeile vom restlichen Inhalt der Seite abzusetzen.
Entsprechend wurde fiir die FuBzeile das Attribut borderwidthTop gesetzt.

2. Als nachstes erstellen wir eine Titelseite, auf der die wichtigsten Informationen tiber den Bericht
zusammengefasst sind.

Fir die Formatierung des Deckblattes verwenden wir hauptsachlich <p:paragraph> Elemente.
Diese Elemente beschreiben die Textposition lber ihre Attribute alignment und spacing. Um
die Schriftart der Paragraphen zu wechseln, kdnnen Sie das <p: font> Element benutzen. Um
Text hervorzuheben, konnen Sie die style und size Attribute des <p: font> Elements benutzen.

<p:paragraph alignment="center” spacingAfter="100">
<p:text value="" />
</p:paragraph>
<p:font style="bold" size="32">
<p:paragraph alignment="center” spacingAfter="75">
<p:text value="Test Run Report” />
</p:paragraph>
</p:font>
<p:font style="normal” size="12">
<p:paragraph alignment="center" spacingAfter="5">
<p:text value="Created by" />
</p:paragraph>
</p:font>
<p:font style="bold" size="16">
<p:paragraph alignment="center" spacingAfter="5">
<p:text value="#{user.name} (#{user.email})" />
</p:paragraph>
</p:font>
<p:font style="normal"” size="12">
<p:paragraph alignment="center"” spacingAfter="5">
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<p:text value="on" />
</p:paragraph>
</p:font>
<p:font style="bold" size="16">
<p:paragraph alignment="center" spacingAfter="75">
<p:text value="#{date}" />
</p:paragraph>
</p:font>
<p:font style="normal"” size="12">
<p:paragraph alignment="center” spacingAfter="30">
<p:text value="Testsuite " />
<p:text value="#{testSuite.name}” />
<p:text value=" - " />
<p:text value="#{testSuite.shortname}" />
<p:text value=" - revision " />
<p:text value="#{testSuite.revisionId}" />
</p:paragraph>
<p:paragraph alignment="center” spacingAfter="5">
<p:text value="SUT: " />
<p:text value="#{testSuite.sut.name}" />
<p:text value=" - " />
<p:text value="#{testSuite.sut.productversion}"” />
</p:paragraph>
</p:font>
<p:newPage />

Das resultierende Deckblatt finden Sie nachfolgend.

Test Run report - generated Tue Sep 01 16:5%:34 CEST 2020 by Felix Mustermann

Test Run Report

Created by

Felix Mustermann (admin@verit.de)

on

9/1/2020

Testsuite TS00001 - Tutorial Hardware Suite - revision 1.0

SUT: SUT00001 - Printer Model 1

Abbildung 4.10. Beispiel Deckblatt fur einen Report

Wie bei der Kopf- und FulRzeilendefinition gesehen, kann auf die im Kontext gespeicherten Wer-
te zugegriffen werden indem man der in geschweiften Klammern eingeschlossenen Kontext-
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variablen ein fiihrendes # Zeichen vorangestellt wird, z. B. #{Benutzername}. Wir haben dies
bereits verwendet, als wir die Daten fiir diesen Bericht vorbereitet und die Testsuite dem Kon-
text hinzugefiigt haben. Die Kontextvariable fiir den Benutzer wird durch Klaros-Testmanage-
ment automatisch in den Kontext eingefligt.

context.add("testSuite"”, testSuite);

Fir das Deckblatt werten wir einige Attribute der Testsuite aus. Diese werden entsprechend
dem Benutzer im letzten Schritt eingefligt. #{testSuite.name}, #{testSuite.shortname}, und
#{testSuite.revisionld}. Die benutzbaren Attribute der Testsuite finden Sie in der Klaros-Test-
management APl Documentation in der Online Dokumentation. Auf alle Attribute, die eine get-
Methode haben, kann zugegriffen werden. Fir #{testSuite.name} finden Sie die Methode get-
Name () in seiner abgeleiteten Schnittstelle IKlarosLabeledObject.

Um einen Seitenumbruch in das Dokument einzufiigen, kénnen Sie folgendes verwenden:

<p:newPage />

. Das Deckblatt ist fertig, jetzt geht es an die Aufbereitung der Daten. Um einen schnellen Uber-
blick zu bieten wird zuerst ein Tortendiagramm fiir die Ergebnisse der Testsuite eingefiigt.

<p:paragraph horizontalAlignment="center" spacingAfter="25">
<p:piechart title="Test Results per Test Run” direction="anticlockwise”
circular="true" startAngle="30" labelGap="0.1" labelLinkPaint="#000000"
plotBackgroundPaint="#ffffff" labelBackgroundPaint="#ffffff" is3D="true"
borderVisible="false">
<p:series key="results">
<p:data key="Error [#{error.size}]" value="#{error.size}"
sectionPaint="#FFQAQA" />
<p:data key="Success [#{success.size}]" value="#{success.size}"
sectionPaint="#33CC00" />
<p:data key="Failure [#{failure.size}]" value="#{failure.size}"
sectionPaint="#FFCC00" explodedPercent=".2" />
<p:data key="Skipped [#{skipped.size}]" value="#{skipped.size}"
sectionPaint="#FFFFFF" />
</p:series>
</p:piechart>
</p:paragraph>

Ein Beispiel fiir das erzeugte Tortendiagramm finden sie unten.
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Testresults per Testrun

Skipped
[0]

I" \ Failure

[1]

Abbildung 4.11. Das erzeugte Tortendiagramm

Eine detaillierte Anleitung zum Layout des Tortendiagramms und zu anderen Charts finden Sie
in der seam-pdf documentation. Erinnern Sie sich noch daran, dass wir vier List<klarosTest-
CaseResult> Objekte in den Context eingefligt haben:

context.add("error"”, error);

context.add("failure”, failure);

context.add("success”, success);
context.add("skipped”, skipped);

Diese vier Listen reprasentieren die Ergebnisse innerhalb der Testsuite. Um das Tortendia-
gramm zu berechnen, verwenden wir die Anzahl der Elemente der einzelnen Listen:

<p:data key="Error [#{error.size}]"” value="#{error.size}" sectionPaint="#FFQAQA" />

. Als nachstes wollen wir fiir jeden in der Testsuite enthaltenen Testfall eine eigene Seite erzeu-
gen und dessen Ergebnisse in einer Tabelle darstellen.

Da dies ein wenig langatmig werden konnte, werden hier nur Fragmente des Codes vorgestellt.
Ein Beispiel finden sie unten.

Testcase TC00001 Rev-1.0

Import a license file retrieved via the Klaros-Testmanagement website

Project:| FO0DD1

Creator: | Felix Mustermann

Created:| 22 05.2012
Precondition:| A valid icense file was retreved from the Klams-Testmanagement website and stored
on 3 bocal Dive

Posteondition:| The | i shully and the | infiormaticn is i
condition: icense gets imported successfully icense i on is displayed
Traceability: | License

Test Run: PO0001-TRUDO0O00D3

Abbildung 4.12. Der Test Case Report

Zuerst wird eine Schleife iiber alle Testcases der Testsuite bendtigt:
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<ui:repeat value="#{testSuite.testCases}" var="testCase">
</ui:repeat>

Eine Schleife in der Template-Engine erzeugen wir mittels des <ui:repeat> Elements. Das Attri-
but value bekommt eine Collection zugewiesen, in unserem Fall die Liste der Testfélle. Das
Attribut var definiert eine Variable, welche innerhalb der Schleife zur Adressierung des aktuel-
len Wertes verwendet werden kann, z.B. testCase. Mit jedem Durchlauf der Schleife bekommt
die Variable testCase den nachsten Wert aus der Collection.

Nun zur Tabelle. Wir bendtigen eine zweispaltige Tabelle und die Breite der zweiten Spalte sollte
die dreifache GroRe der ersten Spalte haben. Der Code dafiir sieht aus wie folgt:

<p:table columns="2" widths="1 3">

</p:table>

Nun wird die Tabelle mit Daten gefiillt. Dazu muss definiert werden, wie jede Tabellenzelle aus-
zusehen hat. Der folgende Code wird zwischen die <p: table> Elemente eingebettet.

<p:cell horizontalAlignment="right">
<p:font style="bold" size="8">
<p:paragraph>
<p:text value="Project: " />
</p:paragraph>
</p:font>
</p:cell>
<p:cell>
<p:paragraph alignment="left">
<p:text value="#{testCase.configuration.name}" />
</p:paragraph>
</p:cell>
<p:cell horizontalAlignment="right">
<p:font style="bold"” size="8">
<p:paragraph>
<p:text value="Creator: " />
</p:paragraph>
</p:font>
</p:cell>
<p:cell>
<p:paragraph alignment="left">
<p:text value="#{testCase.creator.name}” />
</p:paragraph>
</p:cell>

Die Tabelle soll zwei Spalten haben, somit miissen auch zwei Zellen pro Zeile angegeben wer-
den. In obigem Code beinhaltet die erste Zelle einer Zeile den Namen des Testprojektes, wah-
rend die zweite Zelle den Namen des Benutzers, der den Testcase erstellt hat, beinhaltet. Es ist
wie am <p: font> Element ersichtlich moglich, den Text innerhalb einer Zelle zu formatieren.

. Als nachstes sollen die Testcase Ergebnisse angezeigt werden. Hier kommt jetzt ein weiteres
Elementins Spiel. Wenn fiir einen Testfall kein Ergebnis vorliegt, so soll ein Standardtext anstatt
einer leeren Zelle angezeigt werden.

<ui:fragment rendered="#{testCase.results.isEmpty()}">
<p:font style="normal” size="14">
<p:paragraph alignment="left" spacingAfter="15"
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indentationLeft="10">
<p:text value="No test runs found for this test case.” />
</p:paragraph>
</p:font>
</ui:fragment>

Achten Sie auf das <ui:fragment rendered="...">Element. Dieser Teil des Dokumentes wird
nur ins PDF aufgenommen wenn die Bedingung im rendered-Attribut zu true ausgewertet wird.
Diese Anweisung ist mit if-Anweisungen in anderen Programmiersprachen vergleichbar. Im
Ausdruck #{testCase.results.isEmpty()} wird die isEmpty() Methode der Testfall-Ergebnis-
liste aufgerufen, welche zu einem boole'schen Wert ausgewertet wird. Als Nachstes wird ein
Block definiert, der die Daten aufbereitet, wenn die Ergebnisliste nicht leer ist:

<ui:fragment rendered="#{!testCase.results.isEmpty()}">

</ui:fragment>

Beachten Sie bitte das ! welches den Ausdruck, den wir zuvor benutzt haben, negiert. Der Code
innerhalb dieses Blocks wird ausgefiihrt, wenn die Liste der Ergebnisse mindestens einen Ein-
trag besitzt.

. Jetzt wird iiber die Testcase Ergebnisse iteriert, welche alle Testldufe eines Testcase beinhal-
ten. Ein Beispiel fir einen Testlauf finden Sie unten.

Execution date: 24.06.2013
Test result: Passed

Test summary: Test was executed successfully

Step 1
Precondition Action Posteondition
Retrieve a valid trial license from the
Klaros-Testmanagement webpage at
J(heeeree klaros- .
testmanagement comfrial
Shigh el iy SesSSin afy Sy s 1 b
Passed
Step 2
Precondition Action Posteondition
Save the license from the license
emal o your harddrive
Shep s Elep sussmany Snep descrigion
Passed
Step 3
Precondition Action Postcondition
Log nto Klaros-Testmanagement with
your credentials.
Shinp red Uil Slep sasimary Step descripton
Passed
Step 4
Precondition Action Posteondition
Cick on the "Configure” icon in the top | The configuration page is displayed.
icon bar.
Shian red Uil Slep susimary Step dedrigion
Passed
Géan &

<ui:repeat value="#{testCase.results.toArray()}" var="testResult">
<!-- Start Test Result summary (equivalent to Test Run) -->

</ui:repeat>

Dieser Code liefert ein Testergebnis in der Variable testResult. Das nachste Codefragment
beinhaltet die Anzeige einer Zusammenfassung des Testergebnisses, die dem Code zur Anzei-
ge der Testfallzusammenfassung sehr ahnlich ist. Den gesamten Code finden Sie beigefiigten
Quellcode.
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Next, the test steps and their results are displayed in the current test run.
Als nachstes werden die Testschritte und deren Ergebnisse im aktuellen Testlauf angezeigt.

7. Dazu muss eine weitere Schleife innerhalb der Testergebnis-Schleife angelegt werden.

<!-- Start Test Step Result summary -->
<ui:fragment rendered="#{!testResult.stepResults.isEmpty()3}">
<ui:repeat value="#{testResult.stepResults}" var="testStepResult">

</ui:repeat>
</ui:fragment>
<ui:fragment rendered="#{testResult.stepResults.isEmpty()}">
<p:font style="normal” size="10">
<p:paragraph alignment="left" spacingAfter="35"
indentationLeft="25">
<p:text value="No test step results found.” />
</p:paragraph>
</p:font>
</ui:fragment>

Innerhalb des <ui:repeat>...</ui:repeat> Blocks wird eine Tabelle angelegt. Diese Tabel-

le soll angezeigt werden, sobald es mindestens ein Ergebnis zu einem Testschritt gibt. Die
Tabelle zeigt die Vorbedingung, Aktion und Nachbedingung des Testschritts an, ebenso wie
das Testschrittergebnis, die Ergebniszusammenfassung und die Testschrittbeschreibung. Die

Testschrittergebnis-Zelle wird entsprechend dem Ergebnis eingefarbt, z.B. griin, wenn der Test-

schritt erfolgreich absolviert wurde. Jede Tabelle hat die Testschrittanzahl als Uberschrift.

8. Anzeigen der Testschritthummer.

<p:font style="bold"” size="8">
<p:paragraph indentationLeft="20">
<p:text value="Step #{testResult.stepResults.indexOf(testStepResult)+1}" />
</p:paragraph>
</p:font>

Hier sehen Sie wie Sie den Index des Testschrittergebnisses aus der Liste der Testergebnisse

abfragen kénnen. testStepResult ist die Variable der innersten Schleife, wahrend testResult

die Schleifenvariable der duReren Schleife bezeichnet. Da die Zahlung bei null beginnt, miissen
wir den ermittelten Wert inkrementieren, sonst wirde der erste Schritt als Schritt 0 angezeigt

werden.

9. Die Tabelle soll nur dann angezeigt werden, wenn der Testfall mindestens einen Testschritt

beinhaltet.

<p:table columns="3" widths="3 3 3" spacingBefore="5"
rendered="#{testCase.testCaseSteps!=null and testCase.testCaseSteps.size() > 0}">

</p:table>

10Abfragen der Testschritt Eigenschaften (precondition, action, postcondition).

<p:cell horizontalAlignment="left">
<p:font style="normal"” size="8">
<p:paragraph>
<p:text
value="#{testCase.testCaseSteps.get(testStepResult.precondition}” />
</p:paragraph>
</p:font>
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</p:cell>

Um die Testschritteigenschaften anzusprechen wird der Testcase benétigt. Uber den Index des
Testschrittergebnisses innerhalb der Testschritte wird der entsprechende Testschritt geholt
und die Eigenschaften wie precondition, action und postcondition kdnnen abgefragt werden.

11Einfarben einer Tabellenzelle abhangig vom Testschrittergebnis.

<ui:fragment rendered="#{testStepResult.isPassed()}">
<p:cell backgroundColor="rgbh(@,255,0)"
horizontalAlignment="center">
<p:font style="normal” size="8">
<p:paragraph>
<p:text value="Passed” />
</p:paragraph>
</p:font>
</p:cell>
</ui:fragment>
<ui:fragment rendered="#{testStepResult.isError()}">
<p:cell backgroundColor="rgbh(255,0,0)"
horizontalAlignment="center">
<p:font style="normal"” size="8">
<p:paragraph>
<p:text value="Error" />
</p:paragraph>
</p:font>
</p:cell>
</ui:fragment>
<ui:fragment rendered="#{testStepResult.isFailure()}">
<p:cell backgroundColor="rgb(255,215,0)"
horizontalAlignment="center">
<p:font style="normal” size="8">
<p:paragraph>
<p:text value="Failed” />
</p:paragraph>
</p:font>
</p:cell>
</ui:fragment>
<ui:fragment rendered="#{testStepResult.isSkipped()}">
<p:cell horizontalAlignment="center">
<p:font style="normal” size="8">
<p:paragraph>
<p:text value="Skipped” />
</p:paragraph>
</p:font>
</p:cell>
</ui:fragment>

Die Zellen werden abhangig vom Status der Testschritte eingefarbt. Dazu werden die Methoden
isError(),isFailure() etc. ausgewertet. Die Zellen werden eingefarbt, indem das background-
Color-Attribut auf den gewiinschten RGB Wert gesetzt wird.
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A

Abdeckung, Anforderungs-
abdeckung

Administrator

Anderungsverfolgung

Anforderung

Arbeitsprotokoll

Aufgabe

Authentifizierung

Die Anforderungsabdeckung stellt das Verhaltnis der durch Tests
abgedeckten Anforderungen zu der Gesamtmenge der definierten
Anforderungen dar.

In Klaros-Testmanagement konnen Anforderungen direkt erfasst und
Testféllen zugeordnet werden. Dabei kénnen einzelne Anforderungen
durch mehrere Tests abgedeckt sein und ein Test kann mehr als eine
Anforderung abdecken.

Eine Benutzerrolle, die vollstandigen Zugriff auf alle Funktionen in Kla-
ros-Testmanagement hat.

Dazu gehoren u.a. Installation und Wartung der Software, Updates, Sys-
temeinstellungen, Benutzerverwaltung, Backups und alle Rechte um
Tests anzulegen, auszufiihren und auszuwerten.

Liickenloses Nachvollziehen aller Anderungen an den verwalteten
Objekten durch automatisches Protokollieren der Aktivitaten.

In Klaros-Testmanagement werden alle Anderungen auf der Detailsei-
te "Anderungen" des entsprechenden Objektes farbig und zeitlich dar-
gestellt.

Eine vom Benutzer benétigte Eigenschaft oder Fahigkeit, die eine Soft-
ware erfiillen oder besitzen muss, um einen Vertrag, einen Standard,
eine Spezifikation oder ein anderes formales Dokument zu erfiillen.
[Nach IEEE 610].

Anforderungen lassen sich entweder in Klaros-Testmanagement direkt
verwalten oder mit externen Quellen wie z.B. JIRA synchronisieren. Ein
Verweis auf die entsprechende Anforderung, z.B. auf ein Dokument,
kann Testféllen und Testsuiten hinzugefiigt werden (Verfolgbarkeit).

Das Arbeitsprotokoll zeigt den zeitlichen Verlauf und die Dauer der Akti-
vitdten zur Bearbeitung einer Aufgabe an. Die fiir die gesamte Test-
ausfiihrung aufgewendete Zeit ergibt sich aus der Summe der Ausfiih-
rungszeiten.

Mittels Aufgaben werden Testaktivitdten geplant und protokolliert. Die
Ausfiihrung und die Ergebnisse der ausgefiihrten Aufgaben werden
automatisch mitprotokolliert und zur Auswertung herangezogen.

Die Authentifizierung der Benutzer erfolgt in der Regel liber Benutzer-
name und Passwort.

In Klaros-Testmanagement kann das Verwalten der Zugangsdaten
direkt in der Software oder iiber ein externes LDAP- oder Active Direc-
tory-Verzeichnis erfolgen.
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Automatisierte Testfélle

B

Benachrichtigungsereignis

Berichte (Reports)

Berichtsvorlagen

Bestanden (Bewertung)

Bewertung

Bugzilla

Die Testergebnisse aus Automatisierungstools werden in Form einer
Ergebnisdatei in Klaros-Testmanagement eingespielt. Liegen sowohl
manuelle als auch automatisierte Testergebnisse vor, kdnnen sie
gemeinsam ausgewertet werden.

Benachrichtigungsereignisse sind Ausléser fiir eine automatische E-
Mail-Benachrichtigung an bestimmte Benutzer. Diese werden ver-
schickt, sobald das vorgesehene Ereignis eingetreten ist.

Maogliche Benachrichtigungsereignisse sind z.B. ,Aufgabe zugewie-
sen”, ,Benutzerkonto angelegt”, ,Testausfiihrung fehlgeschlagen®,
,Benutzerkonto-Passwort geandert” und ,Aufgabe bereit zur Ausfih-

rung”.

Berichte geben Auskunft iber den Stand der Testaktivitdten, den
Zustand der Software, Hinweise auf kritische Komponenten und
ermaoglichen eine Vorausplanung.

Dazu werden die Daten aus der Klaros-Testmanagement-Datenbank
nach bestimmten Kriterien geordnet und in textuelle und grafische
Ubersichten aufbereitet. Beispiele fiir Berichte sind ,Projektiibersicht"
und ,Testaktivitat” sowie Ubersichten tiber Testfortschritt, Testergeb-
nisse und Testlaufe.

Klaros-Testmanagement enthélt zahlreiche grundlegende Berichte
bereits vordefiniert. Individuelle Berichte kdnnen selbst erstellt werden.
Alle Berichte sind in verschiedene Formate wie PDF oder Excel (auch
zu weiteren Bearbeitung) exportierbar.

In Berichtsvorlagen sind bereits grundlegende Bestandteile vordefi-
niert und kénnen vom Benutzer nach Bedarf beliebig angepasst wer-
den.

Bereits integrierte, vordefinierte Berichtsvorlagen in Klaros sind:
»Testumgebungsbericht®, ,Testsystembericht”, , Testsuitebericht” und
sTestlaufbericht”.

Ein Test wird als Bestanden bezeichnet, wenn das tatsdchliche mit dem
vorausgesagten Ergebnis (ibereinstimmt. (ISTQB)

Als Bewertung wird das Ergebnis des ausgefiihrten Testfalls, Test-
schritts oder der Testsuite bezeichnet. Mogliche Bewertungen sind
,Bestanden”, ,Fehlschlag", ,Fehler”, ,Unklar®, ,Ubersprungen”.

Bugzilla ist ein Open Source-Issue Management System. Ausfiihrliche
Informationen sind auf der Bugzilla-Webseite zu finden.

Klaros-Testmanagement verfligt tiber eine Anbindung an Bugzilla.
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C

Community Edition

Continuous Integration

D

Dashboard

Datenbanksystem

Detailseite

Docker

Die kostenlose Edition von Klaros-Testmanagement. Sie hat einen ein-
geschrankten Feature-Umfang, kann aber frei auch fiir kommerzielle
Zwecke eingesetzt werden. Sie kann von der Webseite unter Download
heruntergeladen werden.

Kontinuierliche Integration (Continuous Integration, Cl) ist die automa-
tisierte Integration von Codednderungen von mehreren Mitwirkenden
in ein einzelnes Softwareprojekt. Es ist eine wichtige DevOps-Best-
Practice, die es Entwicklern ermdglicht, Codednderungen regelmafig
in einem zentralen Repository zusammenzufiihren, in dem dann Builds
und Tests ausgefiihrt werden.

Ein Plug-in fir den Jenkins Continuous Integration Server Ubertragt
automatisch die Testergebnisse eines Builds an Klaros Test Manage-
ment, wo sie ausgewertet werden konnen.

Ein Dashboard zeigt eine Sammlung von Informationen, die typischer-
weise in Form von Diagrammen dargestellt werden.

In Klaros-Testmanagement zeigen Dashboards die Auswertungen zu
einem bestimmten Testprojekt an. Die angezeigten Diagramme kon-
nen individuell zu einem Dashboard zusammengestellt werden. Jeder
Benutzer kann beliebig viele Dashboards zusammenstellen.

Dashboards kénnen privat (nur fiir den Ersteller sichtbar) oder 6ffent-
lich sein. Administratoren konnen ein Standard-Dashboard angelegen.

Eine Datenbank ist eine Sammlung von Informationen, organisiert in in
Wechselbeziehung stehenden Tabellen von Daten und Spezifikationen
von Datenobjekten.

Klaros-Testmanagement bendtigt ein Datenbanksystem zur Speiche-
rung der Objekte und wird mit einer vorkonfigurierten Apache-Der-
by-Datenbank ausgeliefert. Weitere unterstiitzte Datenbanksysteme
sind MariaDB, Microsoft SQLServer, MySQL und PostgresSQL.

Jedes Objekt (wie Testfélle, Anforderungen, lterationen u.s.w.) besitzt
eine eigene Detailseite mit verschiedenen weiteren Unteransichten.
Diese variieren je nach Objekt und zeigen detaillierte Informationen zu
beispielsweise Eigenschaften, Anhdngen, Anderungen und Ergebnissen
an.

Docker ist eine freie Software zum Isolieren von Anwendungen durch
Containervirtualisierung. Die Container enthalten alle nétigen Pakete
und lassen sich so leicht als Dateien transportieren und installieren.

Klaros-Testmanagement kann ebenfalls als Container innerhalb einer
Docker-basierten Umgebung betrieben werden. Einsatzbereite Docker-
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Druckansichten

E

Enterprise Edition

Ergebnisart
Ergebnis, erwartetes, voraus-

gesagtes

Evaluierungsart

F

Fehler (Bewertung)

Fehlschlag (Bewertung)

Funktionales Testentwurfs-
verfahren

Gast

Images fiir verschiedene Datenbanken sind bereits verfiigbar. Eine
ausfihrliche Dokumentation dazu ist unter GitHub zu finden.

Alle Objekte lassen sich in deiner druckfreundlichen Darstellung aus-
geben. Mit verschiedenen Parametern kann der Detailgrad des Aus-
drucks festgelegt werden.

Die kommerzielle Edition mit vollem Support ist pro Benutzer lizenziert.
Die initiale Installation enthélt 3 Benutzer. Eine kostenlose 30-Tage-
Demo kann unter Demo angefordert werden.

Der erwartete Ausgang des Tests: Positiv oder Negativ.

Das Verhalten eines Systems oder einer Komponente unter festgeleg-
ten Bedingungen, das durch die Spezifikation oder durch eine andere
Quelle festgelegt ist. (ISTQB)

Die Art der Testergebnisauswertung: Manuell oder Automatisiert.

Ein Fehler bei der Testausfiihrung tritt auf, wenn das System den Test
nicht korrekt auszufiihren kann. Er sollte nicht mit einem Fehlschlag
verwechselt werden.

Ein Test schlagt fehl, wenn das aktuelle Ergebnis nicht mit dem voraus-
gesagten Ergebnis (ibereinstimmt (ISTQB). Er sollte nicht mit einem
Fehler verwechselt werden.

Klaros-Testmanagement unterscheidet die Bewertungen ,Bestanden,
,Fehler”, ,Fehlschlag", ,Ubersprungen” und ,Unklar".

Ein Verfahren zur Herleitung und Auswahl von Testféllen, das auf
der Analyse der funktionalen Spezifikation einer Softwarekomponen-
te oder eines Softwaresystems basiert, ohne Bezug auf dessen innere
Struktur (ISTQB), auch bekannt als Black-Box- und White-Box-Tests.

Eine Benutzerrolle mit vollstandigem, aber nur lesenden Zugriff auf alle
Daten. Ein Gast kann Berichte in verschiedenen Formaten anzeigen
und abspeichern. Diese Rolle ist z.B. fiir Projektmanager, Kunden oder
Reviewer/Gutachter gedacht.

Die ID eines Objekts wird beim Erstellen automatisch angelegt und ist
nicht anderbar. Alle IDs bestehen aus einem Kiirzel fiir das jeweilige
Objekt (z.B. TC fiir Testfall, ITR fiir lteration) und einer aufsteigend ver-
gebenen Zahl. SEG00025 wire also das Testsegment 00025.
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Integration

Issue/Problem

Issue Management System

Issue Tracking System

Iteration

Java

JavaScript

JIRA

K

Kategorie

Als Integration wird die Anbindung externer Systeme bezeichnet.
Klaros-Testmanagement verfiigt liber Schnittstellen zur Integration
mit Issue- und Anforderungsmanagementsystemen, Testautomatisie-
rungs- und Lasttest-Werkzeugen sowie Continuous-Integration-Ser-
vern. AulRerdem existieren Schnittstellen zu Authentifizierungs- und E-
Mail-Servern.

Als Issue bezeichnet man einen Teilaspekt, der zur Vervollstandigung
einer Arbeit erforderlich ist. Dies kann ein Bug sein, ein verlangtes
Feature, eine Aufgabe, fehlende Dokumentation o0.a. Ein Issue wird in
einem Issue Management System erfasst.

Klaros-Testmanagement besitzt Schnittstellen zu mehreren Issue
Management Systemen. Das heil’t, gefundene Fehler kdnnen direkt an
das angeschlossene IMS iibergeben werden, ohne die Anwendung ver-
lassen zu miissen.

Ein Issue Management System (Issue Tracking System) ist eine Soft-
ware, um Issues zu verwalten.

Siehe Issue Management System.

Eine Iteration ist ein vollstdandiger Entwicklungszyklus, der eine (inter-
ne oder externe) Freigabe eines ausfiihrbaren Produkts ergibt. Dieses
Produkt ist eine Teilmenge des zu entwickelnden Endprodukts. Die Ent-
wicklung schreitet von Iteration zu Iteration bis zum Endprodukt hin
fort (ISTQB).

Klaros-Testmanagement unterstiitzt agile Entwicklungsprinzipien und
verwaltet Iterationen als eigene Objekte.

Damit Klaros-Testmanagement ausgefiihrt werden kann, ist eine Java
64-Bit-Java-11- Laufzeitumgebung erforderlich. Diese wird mit ausge-
liefert und bei der Erstinstallation automatisch verwendet.

JavaScript ist eine in Webbrowsern eingesetzte Programmiersprache
und wird fiir das Ausfiihren von Klaros-Testmanagement bendtigt.
Beim Einsatz von JavaScript-Blockern wie NoScript 0.4., muss das
Ausfiihren von JavaScript als Ausnahme zugelassen werden.

JIRA ist eine populdre Anwendung zur Fehlerverwaltung, Problembe-
handlung und dem Projektmanagement der Firma Atlassian Software.

Klaros-Testmanagement verfligt Giber eine Anbindung an JIRA.

Die meisten Objekte kdnnen zur besseren Ubersicht in Kategorien
angeordnet werden. Das Gruppieren der Objekte (Anforderungen, lte-
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Konformitat

Konformitatsrate

L

Layout-Vorlage

Letzte Erfolgsrate (Berichts-
diagramm)

Log-Panel

M

Mantis

N

Nachbedingung

Objekt

rationen, Testsysteme, Testumgebungen, Testfélle oder Testsuiten) in
Kategoriebdume kann nach selbst gewahlten Kriterien erfolgen. Auch
Mehrfachkategorisierungen sind mdoglich.

Die Fahigkeit eines Softwareprodukts, anwendungsspezifische Nor-
men oder Vereinbarungen oder gesetzliche Bestimmungen und &hnli-
che Vorschriften zu erfillen. [ISO 9126]

In Klaros-Testmanagement zeigt die Konformitatsrate an, wie viele
einer Anforderung zugeordnete Testfalle mit dem Ergebnis ,Bestan-
den” ausgefiihrt wurden.

Die Layout-Vorlage ist neben dem Skript ein elementarer Bestandteil
eines Berichtes. Sie beschreibt den Aufbau des erzeugten Berichtsdo-
kuments in einer XML-basierten Beschreibungssprache. Layout-Vorla-
gen kénnen an individuelle Anforderungen angepasst werden.

Der Bericht ,Letzte Erfolgsrate” zeigt die neuesten Ergebnisse der aus-
gefiihrten Testfélle fiir die ausgewéhlte Kombination aus Testsystem
(eins oder mehrere) und Testumgebung (eine oder mehrere) auf dem
Dashboard an.

Das Log-Panel zeigt Statusmeldungen wie Warnungen oder Informa-
tionen an. StandardmaRig wird nur die letzte Statusmeldung angezeigt,
kann aber mit Klick auf das +-Icon gedffnet werden.

Mantis (MantisBT, Mantis Bug Tracker) ist eine Open Source-Anwen-
dung zur Fehlerverwaltung und Problembehandlung in der Software-
entwicklung.

Klaros-Testmanagement verfligt Giber eine Anbindung an Mantis.

Zustand des Testobjekts/Testsystems (und/oder der Umgebung), in
dem sich das Testobjekt/Testsystem (oder die Umgebung) nach Aus-
fiihrung eines Testfalls oder einer Testsequenz befinden muss. (IST-
QB)

Als Objekte werden in Klaros-Testmanagement Projekt, Testfall, Test-
schritt, Testsegment, Testschrittergebnis, Testfallergebnis, Testsuite,
Testsuiteergebnis, Testumgebung, Testsystem, Testlauf, Anforderung,
Iteration und Aufgabe bezeichnet.
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P

Projektiibersicht
diagramm)

(Berichts-

Projekt

Q

QFTest

R

Redmine

REST (Representational Sta-
te Transfer)

Revision

Rolle

S

Selenium

Der Bericht ,Projektiibersicht” zeigt die Anzahl der ausgefiihrten/nicht
ausgefiihrten Testfdlle oder Testsuiten und die Anzahl der geplan-
ten/ausgefiihrten Aufgaben auf dem Dashboard an.

Ein Projekt ist der Grundbaustein in Klaros-Testmanagement und ent-
halt alle anderen Objekte, die zur Testausfiihrung notwendig sind.

QF-Test QF-Test der Firma Quality First Software ist ein plattformiiber-
greifendes Werkzeug zur GUI-Testautomatisierung.

Klaros-Testmanagement verfiigt (iber eine Anbindung an QF-Test und
kann die automatisiert erzeugten Testergebnisse zur weiteren Verar-
beitung importieren.

Redmine ist eine Open Source Anwendung zur Fehlerverfolgung, Pro-
blembehandlung und Projektmanagement.

Klaros-Testmanagement verfligt Giber eine Anbindung an Redmine.

Representational State Transfer (REST) ist ein Software-Architekturstil,
der eine Teilmenge von HTTP verwendet. Er wird haufig verwendet, um
Webdienste bereitzustellen.

Klaros-Testmanagement bietet mehrere Integrationsschnittstellen
basierend auf REST. Dazu gehoren Lesezugriffe auf alle gespeicherten
Informationen sowie Importschnittstellen fiir Testergebnisse, Testfal-
le und Anforderungen.

Wird eine gréRere Anderung an einem Objekt vorgenommen und die
vorherige Version wird noch bendtigt, sollte eine neue Revsion erstellt
werden. Dies wird durch Vergabe einer neuen Revisionsnummer reali-
siert. Nur ausgewahlte Objekte wie z.B. Testfalle oder Anforderungen
unterstiitzen diesen Mechanismus.

Eine Benutzerrolle definiert die Rechte des Benutzers. Rollen kdnnen
global und projektspezifisch festgelegt werden.

In Klaros-Testmanagement gibt es die Benutzerrollen Administrator,
Manager, Tester und Gast.

Selenium ist ein Webbrowser-Automatisierungswerkzeug und wird
hauptsachlich zum Testen von Web-Apps verwendet.
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Skript

Sprachen

SUT

System-Zugang

T

Testaktivitat
gramm)

(Berichtsdia-

Testart

Testausfiihrung, Testdurch-

fihrung

Tester

Testfall

Testfallergebnis

Testfall-Prioritat

Testall-Status

Selenium produziert JUnit-XML-konforme Testergebnisse, die in Kla-
ros-Testmanagement zur weiteren Verarbeitung importiert werden
konnen.

Das Skript ist neben der ein elementarer Bestandteil einer . Es extra-
hiert die fiir den Bericht vorgesehenen Daten und liegt als Java-Klasse
vor. Skripte konnen an individuelle Anforderungen angepasst werden.

Die angezeigte Sprache der Benutzer-Oberflache wird iiber die vor-
handenen Sprachdateien gesteuert. Diese werden im Verzeichnis .kla-
ros/resources/messages gespeichert und unter Konfigurieren / Sys-
tem / Sprachen aktiviert.

Siehe Testsystem, Zu testendes System, Priifling, Testobjekt.

Ein System-Zugang ist fiir automatisierte Vorgange wie beispielsweise
den Import von Testergebnissen reserviert. Eine Anmeldung liber die
Login-Seite ist hiermit nicht méglich.

Der Bericht ,Testaktivitat” zeigt die Testfallergebnisse fiir eine ausge-
wahlte Kombination aus einem oder mehreren Testsystemen und Test-
umgebungen in einem ausgewahlten Zeitraum als Histogramm auf
dem Dashboard an.

Eine Gruppe von Testaktivitdten basierend auf spezifischen Testzie-
len mit dem Zweck, eine Komponente oder ein System auf bestimm-
te Eigenschaften zu testen (Funktional, Nichtfunktional, Strukturell,
Regression, Retest).

Der Prozess der Ausfiihrung eines Tests fiir eine Komponente oder ein
System, der Ist-Ergebnisse erzeugt. (ISTQB)

Klaros-Testmanagement fiihrt und protokolliert automatisch die Test-
ausfiihrung, siehe Testrunner.

Eine Benutzerrolle in Klaros-Testmanagement, die Objekte anzeigen
sowie Testfélle und Testsuiten ausfiihren darf.

Ein Testfall umfasst eine Menge von Eingabewerten, Ausfiihrungsbe-
dingungen, erwarteten Ergebnissen und Nachbedingungen, welche fiir
ein bestimmtes Testsystem definiert wurden. Sie werden im Hinblick
auf ein bestimmtes Ziel bzw. auf eine Testbedingung wie z.B. die Uber-
einstimmung mit spezifischen Anforderungen entwickelt.

Das Ergebnis der Ausfiihrung eines Tests und seiner Bewertung wie
,Bestanden”, ,Fehler”, ,Fehlschlag” ,Ubersprungen” oder ,Unklar".

Die Prioritat des Testfalls: ,Hoch", ,Mittel” oder ,Niedrig“.

Der Status des Testfalls: ,Gesperrt”, ,Genehmigt®, ,Entwurf” oder ,Aus-
lassen”.
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Testfortschritt (Berichtsdia-
gramm)

Testhistorie
gramm)

(Berichtsdia-

Testlauf

Testmanager

Testrunner

Testschritt

Testsegment

Testsuite

Testsystem, Zu testendes
System, Priifling, Testobjekt

Testsystem
gramm)

(Berichtsdia-

Der Bericht , Testfortschritt” zeigt die Rate der ausgefiihrten gegentiber
den definierten Testféllen eines Projekts fir eine bestimmte Menge
von Testumgebungen und Testsystemen auf dem Dashboard an.

Der Bericht , Testhistorie” zeigt die Rate der definierten Testfélle gegen-
Uber den ausgefiihrten Testfallen eines Projekts fiir eine oder mehrere
Testumgebungen und ein oder mehrere Testsysteme in einer bestimm-
ten Zeitperiode auf dem Dashboard an.

Die Ausfiihrung eines oder mehrerer Testfélle mit einer bestimmten
Version des Testobjekts/Testsystems. (ISTQB)

Er bezieht sich immer auf genau ein Testsystem und genau eine Test-
umgebung.

Die Person, die fiir das Management der Testaktivitaten, der Testres-
sourcen und fiir die Bewertung des Testobjekts verantwortlich ist. Zu
den Aufgaben gehodren Anleitung, die Steuerung, die Verwaltung, Pla-
nung und Regelung der Aktivitdten zur Bewertung des Testobjekts.
(ISTQB)

Eine Benutzerrolle in Klaros-Testmanagement, die vollstandigen Lese-
und Schreibzugriff auf alle Daten eines Projekts hat. Testmanager kon-
nen alle Arten von Objekten anlegen, dndern und I6schen sowie Pro-
jekteinstellungen verwalten.

Klaros-Testmanagement enthalt einen webbasierten Client fiir die Aus-
fihrung manueller Tests. Dieser fiihrt den Tester durch die Testschrit-
te, gibt ihm die Mdglichkeit Anmerkungen und Anhédnge zu erstellen
und protokolliert automatisch den Testverlauf und die Testergebnisse.

Ein Testschritt in Klaros-Testmanagement ist die kleinste Aktion, die
innerhalb eines Testfalls abgearbeitet wird. Er enthalt Ausfiihrungsvor-
bedingungen, erwartete Ergebnisse und Nachbedingungen der Ausfiih-
rung fir jede einzelne Aktion wahrend der Testausfiihrung.

Ein Testabschnitt ist in Klaros-Testmanagement eine definierte Folge
von einzelnen Testschritten, die in einen Testfall eingefiigt werden kon-
nen. Ein Testsegment kann in mehreren Testféllen gleichzeitig verwen-
det werden. Damit ist es mdglich, ein Modulkonzept auf der Basis von
Testschritten zu realisieren.

Eine Testsuite in Klaros-Testmanagement ist ein Satz an Testfallen, die
zusammen in einer Gruppe ausgefiihrt werden konnen.

Ein Testsystem reprasentiert in Klaros-Testmanagement die Software-
version oder die Produktversion, die getestet werden soll. Je nach
Branche sind dafiir auch die Bezeichnungen zu testendes System, SUT,
Priifling oder Testobjekt gebrauchlich.

Der Bericht ,Testsystem” zeigt die Erfolgs- und Fortschrittsrate von
Testumgebungen unter einem einzigen Testsystem in einem Radardia-
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Testumgebung

Testumgebung (Berichtsdia-
gramm)

Trac

U

Ubersichtsseite

Ubersprungen (Bewertung)
Unklar (Bewertung)

Umgebungsvariablen

\%

Vorbedingung

W

Webbrowser

gramm auf dem Dashboard an. Sind weniger als drei Testumgebungen
konfiguriert, wird stattdessen ein Balkendiagramm angezeigt.

Eine Testumgebung reprasentiert die aueren Umstande, die das Test-
ergebnis beeinflussen kdnnen. Beispiele fiir Testumgebungen sind z.B.
das Betriebssystem oder ein Applikations-Server (z.B. Tomcat 9 mit
Ubuntu 20.04.2) oder auch Parameter wie Temperatur oder Geschwin-
digkeit.

Der Bericht ,Testumgebung - Ubersicht zeigt die Erfolgs- und Fort-
schrittsrate von Testsystemen unter einer einzigen Testumgebung in
einem Radardiagramm auf dem Dashboard an. Sind weniger als drei
Testsysteme konfiguriert, wird stattdessen ein Balkendiagramm ange-
zeigt.

Trac ist eine Open Source-Anwendung zur Fehlerverfolgung und
Problembehandlung in der Softwareentwicklung. Klaros-Testmanage-
ment verfiigt tiber eine Anbindung an Trac.

Jeder Objekttyp besitzt eine Ubersichtsseite. Dort werden die einzel-
nen Objekte, wie z.B. Testfélle oder Iterationen, tabellarisch angezeigt.
Neue Objekte werden ebenfalls hier erstellt.

Ein Testfall oder ein Testschritt wurden bei der Ausfiihrung ausgelas-
sen.

Ein Test wird als Unklar bezeichnet, wenn unklar ist, ob das tatsachliche
mit dem vorausgesagten Ergebnis Gibereinstimmt.

Umgebungsvariablen sind dynamisch benannte Werte, die das Verhal-
ten von laufenden Prozessen auf einem Computer beeinflussen kon-
nen. Sie sind Teil der Umgebung, in der ein Prozess lauft.

Durch Setzen der Umgebungsvariablen KLAROS_HOME vor dem Start
der Anwendung, kann der Speicherort des Klaros Home-Verzeichnis-
ses an einen anderen Ort verschoben werden.

Bedingungen an den Zustand des Testobjekts/Testsystems und seiner
Umgebung, die vor der Durchfiihrung eines Testfalls oder Testablaufs
erfillt sein missen. (ISTQB)

Klaros-Testmanagement ist eine Webanwendung und lauft innerhalb
eines Webbrowsers. Unterstiitzte Browser sind Apple Safari, Google
Chrome, Microsoft Edge und Mozilla Firefox.
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Y

YouTrack YouTrack ist eine populdre Anwendung zur Fehlerverwaltung, Problem-
behandlung und dem Projektmanagement der Firma JetBrains.
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